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Purjehditaan digimaailma\a“ﬁﬂ

Pelilauta perus- ja kaytannon taitojen harjoittelua varten 3-5v lasten kanssa

Taman pelilaudan avulla paaset purjehtimaan digitaalisen maailman
aalloille ja oppimaan tarkeitd taitoja. Purjehdusmatka on osa
vaasalaisen lapsen osaamispolkua, joka jatkuu esiopetuksen iPad-
ajokortissa ja perusopetuksen iPad-passissa.

Vaasan varhaiskasvatuksen pelilauta on tehty osana
Opetushallituksen rahoittamaa hanketta “Innovatiivisten oppimis-
ymparistéjen edistaminen varhaiskasvatuksessa 2022, ”Monilukutaito
digimaailmassa - Multiliteracitet i digivarlden”.

Pieni lapsi oppii parhaiten tutkimalla ja kokeilemalla, leikkimalla ja
ilmaisemalla itsedan seka olemalla itse aktiivinen tuottaja vuoro-
vaikutuksessa muiden kanssa. Leikin avulla opitaan R =————=
vuorovaikutustaitoja ja ongelmanratkaisua ja leikki on keskeinen

toimintatapa myo6s vaasalaisen varhaiskasvatuksen digitaalisissa
ymparistoissa.

Pelilaudan_avulla harjoitellaan digimaailman perus- ja kaytannon

taitoja yhdessa lasten kanssa pienryhmissa. Vaasan varhais- ®
<——— kasvatuksen ja esiopetuksen digisuunnitelma toimii henkilékunnan

tukimateriaalina.

~wur Henkilékunta kertoo my6s huoltajille digitaalisten ymparistdjen
kaytosta ja toimintatavoista.
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Pelilauta perus- ja kaytannon taitojen harjoittelua varten 3-5v lasten kanssa

Anna jokaiselle lapselle oma pelilauta. Lapsi voi laittaa omaan pelilautaansa
tarran tai leiman tai varittaa tehtavan, kun olette kdyneet sen yhdessa lapi.

Pienryhmissa jutellaan paivakodista ja kotoa |6ytyvista digitaalisista valineista.
Niita voi olla esimerkiksi lelurobotti, alypuhelin, tabletti, kamera, televisio, radio,
pelikonsolit, kannettava tietokone, poytatietokone, ndppaimisto, hiiri, tulostin,
"’ % alytaulu esim. Clevertouch, navigaattori. Mita laitteilla voi tehda; mita tapahtuu, jos
painaa vaikka virtandppainta. Pohditaan voiko laitteita kayttaa jatkuvasti ja pitaako
pyytaa lupa kayttamiseen. Nimetaan asioita, tutkitaan ja kokeillaan yhdessa.

Pienryhmassa harjoitellaan yhdessa kuinka iPadia ja muita laitteita kasitellaan
ja kuljetetaan turvallisesti ja rauhallisesti. Jutellaan siitd, missa ryhman ipadit
sailytetaan. Jutellaan erilaisista iPadin saannoista, kuten etta iPadia kannetaan

aina kaksin kasin ja kysytaan lupa sen kayttamiseen. ==

Jutellaan kuvien ottamisesta ja julkaisemisesta. Opetellaan yhdess3, etta
kuvan ottamiseen ja julkaisuun tulee olla lupa ja lapseltakin pyydetaan aina
lupa hanen kuvansa ja tuotoksensa julkaisemiseen. Huoltajien kanssa
sovitaan aina kauden alkaessa kuvaus- ja julkaisuluvista.

Harjoitellaan yhdessa iPadilla valokuvausta ja videointia. Voidaan harjoitella

tavallisen kameran kayttoa itse kuvaten, kuvataan vaikka lempileluja ja

harjoitellaan myds omankuvan eli selfien ottoa. Muistutetaan kuvausluvista.
. Tarkastellaan-myds mihin kuvat ja videot tallentuvat.

ut?g,la;M‘Sé mika on sopiva aanenvoimakkuus iPadeissa ja mista
ita saa saadettya. Pohditaan myds millainen danenkayttd on sopivaa
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Harjoittelemme
yhdessaskuinka
iPadissa sovellus
vataan jassuljetaan.

o5 RAHO,,
% -

@ !

b

x=

=

=

5 |
2
; I

USH,
0931 4{(

&

Harjoittelemme
yhdessa miké on

sopivaaanen- Harjoittelemme
voimakkuus ja yhdessa ottamaan
kuinka sita valokuyan ja videon
saadetaan. iPadilla"Katsomme
myd&s mihin se
! ! tallennetaan.

i Opettelemme %
yhdessgjetts W
kuvan_ottamiseen \
ja julkaisemiseen
taytyy olla lupa.

Harjoittelemme
yhdessa aikuisen
kanssa/kuinka
iPadiakasitellaan
turvallisesti ja
rauhallisesti.
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Tutustumme
yhdessa erilaisiin
paivakodista ja
kodeista l6ytyviin
digilaitteisiin.

Digipedagoginen kehittaminen
Varhaiskasvatus
2024
CC BY-NC-ND

VANSA
VASA.




