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FARSSIN ABC

Farssi on komedia, jonka viihdyttavyys perustuu vaarinkasityksiin, yhteensattumiin,
absurdeihin tilanteisiin, verbaaliin huumoriin ja nopeaan, loppua kohden kiihtyvaan
juoneen. Farssit paattyvat yleensa onnellisesti. Farssin tarkoitus on siis saada yleiso
nauramaan ja hymyilemaan. Komedia tarkoittaa teatteritaiteessa huvinaytelmaa. Alun
perin silla on yksinkertaisesti tarkoitettu vain naytelmaas, jolla on onnellinen loppu.
Nykyisin termi viittaa humoristiseen naytelmaan ja yleensa humoristiseen ilmaisuun
esittavissa taiteissa.

Genren paatavoite on viihde. Siina kaytetaan fyysista huumoria, latteja vitseja ja muita

slapstick-elementteja. Farssi ei yrita peitella tai selitella itsedaan, vaan on rehellisesti sita,
mita se on

Farssin henkildhahmot ovat perinteisesti liioiteltuja hahmoja, yksiulotteisia, yhden
ominaisuuden henkildita, jotka eivat kehity tarinan myota. Farssissa seurataan yleensa
useampia tarinoita yhta aikaa, ja komiikkaa kehitellaan samaan aikaan useilla rintamilla.
Farssi on kuin millintarkasti suunniteltu ja rytmitetty peli. Lavastuksessa on usein paljon
ovia ja sisaantuloja. Yllattavat aanet ja valot rytmittavat usein farssia. Nayttelijoiden
repliikit, reaktiot niihin ja sisaantulot ovat tosi tarkkoja.

Erityista on myods yleison rooli. Usein yleiso tietda esityksesta ja sen henkildista
enemman kuin hahmot nayttamolla toisistaan.

Mihin tarkoitukseen materiaali on tehty?

Tama oppimateriaali on laadittu tukemaan Néyte/mda, joka menee pieleen -esityksen
kasittelya ennen esitysta ja sen jalkeen. Materiaali sisaltda monipuolisia teatteriharjoituksia,
kuten ryhma-, pari- ja yksildtehtavia, jotka syventavat ymmarrysta esityksen sisalldsta ja
tyylilajista. Materiaali on suunnattu ylakoululaisille, toisen asteen opiskelijoille seka
lukiolaisille.
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Nama tehtavat on tarkoitettu tehtavaksi ennen Naytelma joka menee pieleen -
esityksen katsomista. Tehtavien tarkoitus on orientoida oppilaita naytelman
teemoihin seka katsojakokemukseen. Tehtavat sopivat tehtaviksi milla tahansa
oppitunnilla, eivatka ne vaadi suuria ennakkovalmisteluja. Tehtavat voidaan tehda
vapaassa jarjestyksessaq, ja niista voi tehda halutessaan kaikki tai vain osan.

ENNAKKOTEHTAVAT

ALUKSI
Katsokaa Naytelma joka menee pieleen -esityksen traileri tasta linkista.

Taman jalkeen keskustelkaa, mita oppilaille tulee mieleen sanasta komedia. Millaisia
komediallisia elokuvia tai tv-sarjoja oppilaat ovat katsoneet? Miten elokuva eroaa
teatteriesityksesta? Onko joku nahnyt komediallisen teatteriesityksen?
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https://www.youtube.com/watch?v=4k9ucIHL28M
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TEHTAVA: 1, 2, 3

Kesto: n. S5Smin
Farssissa rytmi ja tarkka ajoitus ovat erittain tarkeita. Harjoitellaan niitd taman
paritehtavan avulla.

Menkaa parin kanssa vastakkain ja luetellaan pareittain vuorotellen lukuja yksi-
kaksi-kolme aina aloittaen kolmosen jalkeen uudelleen ykkdsesta. Yritetaan
paasta sujuvaan ja nopeaan rytmiin ja mokalle saa nauraa yhdessa. Seuraavassa
vaiheessa numero kaksi korvataan jollain liikkeella esim. taputus, hyppy ilmaan,
kyvkky jne. Eli luetellaan 1-taputus (ei siis sanota numeroa kaksi)-kolme.
Kolmannessa vaiheessa korvataan numero kolme jollain muulla sanalla tai
aannahdyksella esim. vihellys, sana p66, haukotus jne. Eli yksi-taputus(sailyta
edellinen toiminto)-pd6. Viimeisessa vaiheessa keksikaa ykkdsen tilalle dani ja
liike, jotka tehdaan yhta aikaa. Nyt koko sarja koostuu siis kolmesta erilaisesta
toiminnosta. Yrittakaa tehda sarja mahdollisimman nopeasti ja tarkasti.

Lopuksi keskustelua: Mita tapahtuu, kun harjoitusta nopeutetaan? Missa
vaiheessa keskittyminen tai ajoitus alkaa pettaa? Miten tama liittyy farssin
rytmiin?

TEHTAVA: Sata tapaa tulla murhatuksi

Kesto: n. 15min

Miettikdaa yhdessa ensin milla kaikella voisi tehda murhan. Kayttakaa
mielikuvitustanne ja valitkaa aseiksi nimenomaan kaikkea muuta, kuin milla
oikeasti voisi tappaa. Kyna, kahvinkeitin, mandariini, hiusharja, pelikonsoli,
klemmari, taskulamppu... eli, aseet voivat olla ihan mita tahansa. Taman jalkeen
pareittain esitatte ryhmalle, miten esineella tappaisitte ja toinen sitten uhrina
esittad mita jarjettdmimman tavan kuolla kyseiseen esineeseen. Mita
jarjettdmampi, sen parempi. Myds asento, mihin kuolee, on tarkeaa.
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"DRAAMAA!

TEHTAVA: Slapstick!

Kesto: n. 20min

Slapstick on komedian muoto, jossa huumori syntyy ennen kaikkea fyysisesta
toiminnasta, liioittelusta, kdmpelyydesta ja yllattavista tapahtumista. Siina ei siis
tarvitse olla hauskaa puhetta, vaan keho ja toiminta tekevat vitsin.
Nykyteatterissa slapstickia kaytetaan erityisesti farssissa ja fyysisessa
komediassa.

Naytelma, joka menee pieleen hyddyntaa slapstick-komiikkaa paljon. Hauskuus
syntyy esimerkiksi siita, etta lavastus hajoaa, nayttelijat joutuvat fyysisesti
hankaliin tilanteisiin ja yksi ongelma johtaa seuraavaan.

Esimerkkeja slapstickin kaytosta:
https://www.youtube.com/watch?v=Z20091whOwOM
Esimerkkeja slapstickin kaytosta:
https:/www.youtube.com/watch?v=Ssim6bRUg7M

TEHTAVA: Katsokaa videot lapi.
Slapstickin tarkein elementti on se, ettei keneenkaan ikina satu, vaikka vakivalta
olisi kuinka brutaalia tahansa. Kehitelkaa pienryhmissa kohtauksia, joissa ei ole
juonta vaan ainoastaan tilanteita taynna nayttamovakivaltaa, térmailyja ja
kohellusta, joka ei satuta ketaan. Muistakaa aanitehosteet!
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https://www.youtube.com/watch?v=Z0O91wh0wOM
https://www.youtube.com/watch?v=SsIm6bRUg7M
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"DRAAMAA!

TEHTAVA: Hyperbolaharjoite

Kesto: 15min

Farssissa arkisia tilanteita ja ihmisten toimintaa liioitellaan tarkoituksella.
Pienesta ongelmasta voidaan rakentaa valtava katastrofi, tavallinen reaktio
voidaan venyttaa aarimmilleen ja henkilbhahmon ominaisuus voidaan tehda niin
suureksi, etta siita tulee koominen. Liioittelu auttaa tekemaan tilanteesta
nayttamollisesti nakyvan ja hauskan. Farssissa katsojan ei ole tarkoitus ajatella:
"Tuo toimii juuri niin kuin oikeassa eldmassa.” Sen sijaan han voi ajatella: "Tuo on
alvan naurettavan liioiteltua ja juuri siksi hauskaa.”

Hyperbola tarkoittaa kaytanndssa samaa kuin liioittelu. Hyperbola on kuitenkin
sanana paljon hienompi, joten taman harjoitteen nimi on tietenkin
hyperbolaharjoite.

TEHTAVA: Tydskennelkaa pareittain. Esittakaa seuraavat arkiset toiminnot ensin
mahdollisimman realistisesti ja luonnollisesti. Taman jalkeen tehkda sama
toiminto uudelleen, mutta liioitelkaa kaikkea mahdollisimman paljon.
Kokeilkaa liioitella esimerkiksi: liikkeitd, ilmeita/eleitd, tempoa, reaktioita ja
tunnetiloja
Toiminnot:
1.Imurointi
2.Kirjeen kirjoittaminen
3.Voileivan valmistaminen ja sydminen
4.Suihkussa kayminen

Lopuksi: Mita tapahtui, kun realistinen toiminta muutettiin
llioitelluksi? Milloin toiminta alkoi muuttua hauskaksi?
Mita tapahtui liikkeille ja ilmeille?
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Tyvlilajit

Teatteria voidaan tehda monilla eri tavoilla, ja erilaiset tyylilajit vaikuttavat siihen,
millaisia tarinoita kerrotaan, miten naytellaan ja millaisia keinoja nayttamolla
kaytetaan. Tutustukaa alla oleviin teatterin tyylilajeihin ja niiden tunnuspiirteisiin.
Miettikaa samalla, millaisia tyylilajeja olette itse ndahneet teatterissa, televisiossa

tai elokuvissa.

Tragedia

Murhenaytelma, jossa paahenkilo kohtaa
vastoinkaymisia tai karsimysta, paattyen
traagiseen lopputulokseen.

Komedia

Onnellisesti paattyva naytelma, joka keskittyy
huvittamiseen ja naurattamiseen.

Farssi

Komedian alalaji, jossa tapahtumat ja hahmot
ovat ylikorostetun absurdeja ja liioiteltuja.
Farssi rakentuu nopealle toiminnalle,
vaarinkasityksille ja hulvattomille
sattumuksille.

Satiiri

Tyylilaji, jossa huumorin, liioittelun ja ironian
avulla kritisoidaan ihmisia, yhteiskuntaa,
ilmioita tai vallankayttoa.

Lastenteatteri

Opettavaisia ja viihdyttavia lapsille
suunnattuja esityksia.
Musiikkiteatteri/Musikaali

Musiikki kuljettaa tarinaa eteenpain.
Ooppera

Tarina kerrotaan laulamalla ja soittamalla
klassista musiikkia.

Tanssiteatteri

Tanssi ja lilke kuljettavat tarinaa eteenpain.
Jannitysnaytelma

Keskidssa on murha tai muu rikos, jota
yritetaan ratkaista.

Puhenaytelma

Keskiossa on dialogi. Esitys keskittyy
enemman keskusteluun ja sanalliseen
vuorovaikutukseen.

Improvisaatio

Esitys tai metodi, jonka sisaltoa kehitetaan
hetkessa ilman kasikirjoitusta.
Nukketeatteri

Esityksen paaosassa ovat nuket.
Monologi

Hahmon pitama yksinpuhelu, jossa tama
ilmaisee ajatuksiaan, tunteitaan tai kertoo
tarinaa.

Dialogi

Vuoropuhelua kahden tai useamman
nayttelijan valilla.

Klassikkoteos

Teos, joka on sailyttanyt arvonsa ja
vaikutuksensa ajan myota, mm. Hamlet,

Othello, Nukkekoti, Kolme sisarta, Anna Liisa.

Interaktiivinen esitys
Osallistava teatteriesitys, joissa yleisO paasee
osallistumaan tarinan kulkuun tai
vaikuttamaan sen lopputulokseen.
Forumteatteri

Osallistavan teatterin muoto, jossa yleiso voi
puuttua naytelman tapahtumiin, kokeilla
erilaisia toimintatapoja ja etsia ratkaisuja
esityksen kasittelemaan ongelmaan.
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Kuva 1

Kuva 2
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Arvaa kuvan tyvlilaji

Kuva 3
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Arvaa kuvan tyvlilaji

Kuva 5
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Esityksen ailkana

BONGAUSTEHTAVA: Bongaa esityksesta joitain seuraavista komedian
keinoista ja laita raksi ruutuun.

JOKIN ASIA RATSOJA
TAl ESINE VAARINKASITYS VEDETAAN
RIKKOUTUU MURAAN
ESITYKSEEN
YLLATTAVA TAI o e e
NOPEATEMPOINEN YLL,‘_A‘TTAVA PUTOAMINEN
OVIEN AVAAMINEN TAI AANI
SULKEMINEN
HENKILOT
HAHMO TIPPUU TAKAA-AJO §AAP"UV5T
ROOLISTAAN NAYTTAMOLLE
YKSITELLEN
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Esityksen jalkeen

TEHTAVA: Teatterivierailun jatkokasittely

Keskustelkaa nakemastanne:
e Millaisia komedian ja farssin keinoja tunnistitte naytelmasta?
e Mika naytelmassa oli erityisen kiinnostavaa?
e Mita olisit toteuttanut toisin teatteriesityksessa?
e Millaisia hahmoja naytelmassa esiintyi?
e Kuinka navyttelijat suoriutuivat rooleistaan?
e Millaisia tunteita esitys heratti oppilaissa?

TEHTAVA: Luovan kirjoittamisen tehtiva

Taydenna lista, johon kerdat 10 erilaista asiaa esityksesta. Al& kirjoita ”mista
pidin”, vaan kirjaa asioita, jotka muistat: yksityiskohtia, tunnelmia, repliikkeja,
aania, lilkkkeita, varejq, lavasteita, tunteita, joita koit, ajatuksia, jotka nousivat.
Kohta voi olla yksi lause tai jopa yksittainen sana.

Esimerkiksi: Tummanpunainen valo lavalla, yleis® nauroi lapi koko esityksen,
ensimmaisen musiikkinumeron aikana tuli kylmat vareet.
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Hybddynna keradamidsi havaintoja ja kirjoita niiden pohjalta teatteriarvio, jossa
arvioit nakemaasi esitysta.
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