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Tama opas auttaa sinua
tuottamaan virtuaalisia
taidetuokioita

Virtaa! -hankkeessa kokeiltiin, miten eri taidemuodot
toimivat virtuaalisessa vuorovaikutuksessa ja miten
taide taipuu toteutettavaksi ilman fyysista tapaamista.
Ajatuksena oli saada osallistujat toteuttamaan omia
visioitaan yhdessa muiden kanssa, taiteen keinoin.
Samalla tutkimme osallistujien rynmaytymisen ja
osallisuuden tunteita virtuaalisissa kohtaamisissa.
Hankkeessa haluttiin I6ytaa keinoja saada kulttuuri ja
taide kaikkien ulottuville kehittaen samalla seka
osallistujalle etta kulttuuripalvelun tarjoajalle
taloudellisesti kannattavaa toimintaa.

Haluaisitko sinakin kokeilla?

Olet oikeassa paikassa. Tama opas auttaa sinuakin
tuottamaan virtuaalisia taidetuokioita!




Yhteista virtaa digitaalisesti taiteillen

Mita virtuaaliset taidetuokiot voivat tuottaa?

Yhteyksia

Yhteiset, digitaaliset, taidetuokiot
luovat yhteyksia sellaisten
ihmisten valille, jotka eivat

valttamatta muutoin toisiaan

tapaisi.

kukunori Vv A A S

Hyvinvointia

Taiteen hyvinvointivaikutuksia voi
levittada myos digitaalisesti!
Kulttuuritoiminta edistaa
tutkitusti hyvaa oloa ja arjen
mielekkyytta; lisda arjessa
selviytymisen kykya; vahvistaa
fyysista ja psyykkista terveytta ja
toimintakykya; edistaa
osallisuutta; vahvistaa
yhteenkuuluvuuden tunnetta;
ehkaisee yksindisyytta ja
syrjaytymista; vahvistaa
itsetuntemusta, itsetuntoa ja
itseluottamusta; seka synnyttaa
voimaantumista.

S

Nakyvaksi
tulemista

Digitaalisissa taidetuokioissa
pidetaan huolta siita, etta kaikki
saavat aanensa kuuluviin ja
tulevat nahdyksi osana yhteista
taidetuotosta.

Taiteen
loytamista

Digitaaliset taidetuokiot ovat
upea mahdollisuus I6ytaa omaa
luovuutta edistavia taidemuotoja.
Toisille kotoa lahteminen on
mahdotonta, jolloin digitaaliset
valineet auttavat tuomaan
ihmisten elamaan taidetta.
Digitaalisten taidetuokiot voivat
my0ds innostaa osallistumaan
fyysisiin taidetoimintoihin.



Talidetta kotiin

Miksi tuottaa taidetuokioita virtuaalisesti?

Oma koti on monille ainoa paikka osallistua. Toisille se on ensimmainen
askel kohti kodin ulkopuolista osallistumista.

"Malli on loistava henkildille, joilla on isoja sosiaalisia tai fyysisia esteita
kodista poistumisen edessa.

Tuokioiden tuoma vaihtelu tuo elamaan hetkittaista sosiaalisuutta.
Toisaalta halutessaan voi tuokioihin myos sisallyttaa hetkittaista
hiljaisuutta hiljentamalla aanet tai poistumalla ruudun aarelta.
Virtuaalituokiot eivat ole tilaan sidottuja -se joka tykkaa, voi kirjoittaa
sohvalla.

Virtuaalituokiot yhdistavat nerokkaasti kodin mukavuuden ja
turvallisuuden yhteiseen olohuoneeseen. Tallainen yhtalé on mahdollinen
ainoastaan digivalineiden avulla."

-Erdan osallistujan kommentti



Aloita naista




Digiosaamisen taso

Tarkista osallistujien digiosaamisen taso ja
suunnittele kokonaisuus huolellisesti siten,
ettd mukana olo mahdollisimman helppoa
ja mukavaa kaikille.
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Tuokiokokonaisuuden sisallot

Teemat ja siihen liittyvat
viriketarinat, -esineet ja -paikat

Tapaamiskertojen maara
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Pari vinkkia
Kuvaajalta
Kuvaajalle

Tuokioiden kuvaaja on tarkedssa asemassa
yhteyden luomisessa osallistujien ja vetdjan
valille. Sen lisdksi, etta han kuvaa, on hanella
tarkeana tehtavana myos seurata vetdjan ja
osallistujien valille muodostuvaa, yhteista,
tarinaa ja sen kulkua.
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Pysy mukana

Ole valppaana sen suhteen, mista puhutaan ja
kuvaa juuri sita.

Jos ei ole mitaan kiintokohtia, kuvaa vain
tuokionpitajaa.

Valmistaudu hyvin

Sovi etukateen tuokion vetdjan kanssa mita
kuvataan ja missa vaiheessa.

Kun taiteilija ohjaa keskustelua johonkin
tiettyyn asiaan, kohdista siina kohtaa
kameran kuvakulma sita edustavaan virike-
esineeseen, paikkaan tai muuhun
elementtiin.




Perusvinkkeja

Ennen tuokiota

e Kytke laitteet kiinni ennen lahetyksen
alkua (tietokone/tabletti, kamera,
mikrofonikuulokkeet, puhelin jossa
kamera ja mikrofonikuulokkeet).

e Tarkista, etta laitteissasi on riittavasti
virtaa.

e Kayta varikkaita (ei kirjavia) vaatteita.

e Suunnittele tuokion sisalto valmiiksi.
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Tuokion alussa

Mikali kaikki osallistujat eivat saavu
sovittuun aikaan paikalle, kerro
osallistujille, ettd odotetaan viela pieni
hetki, jotta kaikki osallistujat paasevat
mukaan. Parin minuutin odotus riittaa.

Kerro oma nimesi ja kuka olet.

Varmista, etta osallistujat kuulevat ja
nakevat sinut hyvin.

Kerro tuokion nimi ja mita tuokiossa tullaan
tekemaan.

Kerro keta kaikkia tuokiossa on mukana ja
kysy kuulumisia.

Aloita tuokio aiheen mukaisesti.

tuokioiden vetajalle

Tuokion aikana

Lahde toteuttamaan tuokiotasi
suunnitelmasi mukaan.

Kysy valilla osallistujien mielipiteita ja
ajatuksia.

Kuuntele osallistujia ja etene sen mukaan.
Muokkaa tarvittaessa suunnitelmaasi.

Huomioi, etta vaikka osallistujaa ei nay
laitteella niin han saattaa olla lasna, mutta
kameran ulkopuolella.

On OK, etta:

- tuokio ei mene suunnitelman mukaan

- osallistuja ei puhu mitaan

- osallistuja poistuu laitteen aarelta

- toiset osallistuvat aktiivisemmin kuin toiset

Tuokion lopussa

Kiita osallistujia heidan
osallistumisestaan tuokioon.

Kysy viela onko osallistujilla
kommentoitavaa tuokioon liittyen.

Sano heihei ja heiluta kattasi
lopetuksen merkiksi.

Sulje tuokio punaisesta luurista.



24 vinkkia

tuokioiden
pitajilta




Tee tuokiosuunnitelma

Suunnittele kutakin tuokiota varten riittavan
kapea-alainen kokonaisuus. Keskity olennaisiin
asioihin. Esimerkiki tee yhdella kertaa vain
rauhallinen museokierros, jossa kaytat riittavasti
aikaa kohteisiin tutustumiseen.

Testaa nakymisesi
kuvassa

Testaa, kuinka nayt videokuvissa eri
asennoissa ja paikoissa. Jos teet yhteistyota
kuvaajan kanssa, tee hanen kanssaan pieni

kuvaussuunnitelma varmistaaksesi, etta
kuvaaja osaa toimia kanssasi joustavasti
tuokion aikana.

Asettele kamera suoraan
eteesi

Sijoita kamera ja tietokoneesi tai nayttdsi, josta
naet osallistujat, suoraan eteesi. Sivulla olevat
laitteet saavat sisalléntuottajasta aikaan
poissaolevan vaikutelman ja rasittavat niskaa
pakottaessaan
kaantamaan paata kameraan katsottaessa.

Aseta materiaalit lahellesi

Ota kaikki tarvittavat materiaalit kaden ulottuville.

Jarjesta ne tuokion etenemisen kannalta oikeaan
jarjestykseen.

Testaa laitteet hyvissa ajoin

Testaa tekniikka ja laitteet hyvissa ajoin ennen
tuokion alkua. Varmista, etta aanet ja kuvat
toimivat molempiin suuntiin. Lataa laitteet

tarvittaessa ajoissa ennen tuokion alkua. Pida

varaparistoja mukana tuokiossa.

Laskeudu tuokioon

Asettaudu kuvauspaikalle hyvissa ajoin ja
rauhoitu hetki. Odota, kunnes voit toimia
rauhallisesti. Kertaa viela paivan tuokion rakenne
mielessasi ennen tuokion alkamista. Sekin auttaa
laskeutumaan tuokioon.




Ole oma itsesi

Toimi itsellesi luonnollisella tavalla, silla
osallistujat huomaavat nopeasti teeskentelyn ja
epaaitouden.

Toimi rauhallisesti

Liiku riittavan rauhallisesti varmistaaksesi, etta
aani ja kuva kulkevat tietoverkossa
mahdollisimman samanaikaisesti. Pida
olemuksesi ryhdikkaana koko kuvauksen ajan.

Ole lasna

Tee tuokioistasi valoisa ja lamminhenkinen
hymyilemalla paljon. Hymy osoittaa sinun olevan
avoin ja innostuneena mukana. Katso usein
suoraan kameraan. Se luo osallistujalle tunteen,
ettd puhut juuri hanelle.

Nayta siistilta

Pida huolta, etta ulkoinen olemuksesi on siisti ja

miellyttava. Voit kayttaa kasvoilla puuteria kiillon

vahentamiseksi. Videokuvassa huulipuna usein
piristaa kivasti.

Puhu selkeasti

Puhu tuokioissa selkeasti ja rauhallisesti. Odota,
tauota, toista ja kertaa sanomisiasi tarvittaessa.
Jos tuokioosi osallistuu muistisairaita ihmisia,
puhu yksinkertaisesti, mutta luontevasti valttaen
pitkia lauseita ja abstrakteja ilmaisuja.

Huomioi ruutupukukoodi

Kayta vaatteissa hillittyja kuvioita, ei ruutua,
kapeaa raitaa eika kirjavia kuvioita. Kirkkaat varit
vaatteissa sopivat hyvin etatuokioihin, jos
vaatteen kuvio on muuten hillitty tai
yksinkertainen.




Esittaydy

Esittele itsesi ja muut tuokion toteuttamiseen
liittyvat henkil6t. Itsensa esitteleminen on
erityisen tarkeaa, jos tuokiossa on uusia
osallistujia tai se on suunnattu muistirajoitteisille
ihmisille.

Osallista

Auta osallistujia tulemaan aktiivisiksi
sisallontuottajiksi antamalla ideoita ja

vahvistamalla osallistujien luovaa ajattelua.
Auta osallistujia ilmaisemaan itseaan, rohkaise
my0s hiljaisia osallistujia jakamaan
ajatuksiaan.

Puhuttele nimella

Puhuttele aina kun mahdollista tuokioon
osallistujia luontevasti nimelld, arvostaen ja
henkilokohtaisesti. Auta osallistujia tulemaan
nakyvaksi ja anna heille tilaa tuokiossa.

Anna osallistumisvapaus

Luo tuokioihin rento, kiireeton ja hyvaksyva
ilmapiiri. Anna osallistujille aikaa ja rauhaa
osallistua ja myo6s vapaus olla osallistumatta
sisallén tuotantoon ja tuokion etenemiseen.

Kuuntele

Ole tuokioissa vahvasti lasna, kuuntele ja
havannoi tarkkaan osallistujia. Kysy osallistujien
kiinnostuksia, mielipiteita ja nakemyksia.
Onnistunut vuorovaikutus perustuu paljolti
muiden osapuolten kuuntelemiseen ja
kuulemiseen.

Kayta aantasi harkitusti

Ala puhu kenenkaan paalle, 4la keskeyta alaka

kommentoi turhaan. Osoita innokkuutesi
nyokkailemalla. Kaikki adnnahdyksesi
keskeyttavat puhujan, nostavat sinut
kuvanakymaan suureksi ja hairitsevat aanilinjaa.




Jos mahdollista, ota joku
kaveriksi taustalle

Jos mahdollista, ota joku henkild6 mukaan, joka voi

tarvittaessa olla tuokion aikana sinulle teknisena
tukena ja auttaa myods osallistujia ratkomaan
mahdollisesti kohtaamiaan teknisia ongelmia.

Hyvaksy virheet

Ala pelkaa virheita. Virheen sattuessa korjaa
se, pyyda tarvittaessa anteeksi ja jatka
eteenpadin. Voit myos kuitata virheen tai
epaonnistumisen huumorilla, jos se
mahdollista tai sopii tilanteeseen.

Valitse mahdollisimman
rauhallinen kuvauspaikka

Pyri jarjestamaan kuvauspaikka mahdollisimma
rauhalliseksi ja danettdémaksi. Kaikki ulkoapain
tulevat aanet voivat hairita osallistujia ja
heikentaa tuokion laatua. Ylimaaraiset ihmiset
taas voivat hairita tuokion pitajan keskittymista.

Opettele laitteiden kaytto

Varmista, etta osaat kayttaa tuokiossa tarvittavia
laitteita riittavan hyvin. Opettele ratkaisemaan
yksinkertaiset aani- ja video-ongelmat itse
nopeasti.

Esittele tuokion tarkoitus

Kerro lyhyesti tuokiosi tarkoituksesta ja sisallosta
tuokion alussa. Tama on erityisen tarkedaa, jos
mukana on uusia ihmisia. Etene paasaantoisesti
esittelemasi rungon mukaan, etta osallistujat
tietavat, mita odottaa.

Tue osallistujia
ongelmatilanteissa

Jos tuokiossa tulee teknisia ongelmia, ala ratkoa
niita rauhallisesti. Jos mukana on kuvausryhma,
ilmoita heille heti ja odota rauhassa, etta
ongelmat korjataan. Osallistujat jaksavat kylla
yleensa odottaa.




1. Mita sinulle
kuuluu?

Jokainen tuokio on syyta
aloittaa kysymalla jokaiselta
osallistujalta, mita heille
kuuluu. Tama luo
ryhmahenked, tuttuutta ja
turvallisuutta.

4. Virike

Virike-esineet, -asusteet, -tarinat,

-paikat ja -pelit ovat tarkea osa
ryhmahengen kasvattamista ja
ryhman luovuuden liikkeelle
saamista. Virtuaalitoiminnassa
virikkeilla on erityisen tarkea
asema keskustelun herattajanal
Kukaan ei halua istua hiljaisen
ruudun takana.
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2. Mita tehtiin
viimeksi?

Aina osallistujat eivat voi
muistaa, mita viimeksi tehtiin.
Edellisen kerran tuokion
sisaltojen lapikaynti on myos
hyva tapa luoda yhteisen
ryhman tunnetta.

5. Jakaminen

Vetajan tehtavana on myos
edistaa ajatusten jakamista
tuokioiden aikana. Seka
virikkeet etta kysymykset, joita
vetdja joka kerralle mukanaan
tuo, toimivat jakamisen

valineina. Ne on siis hyva
miettia etukateen!

6. Milta tuntui?
Nahdaan taas!

Jokaisen tuokion paatteeksi
kaikilta osallistujilta on hyva
kysya, milta kyseinen tuokio
tuntui. Nain saadaan lisatietoa
siita, mita kannattaa
seuraavalla kerralla tuoda
lisda, mita vahentaa -ja mita
poistaa kokonaan.
Virtuaalituokioissa on myds
tarkeaa muistaa heilauttaa
lopuksi kattaa nakemisen
merkiksi!

Tuokioiden
perus
rakennus-
alnekset

Jokainen tuokioiden osallistuja ja niita
vetava henkil6 muokkaavat yhdessa
jokaisesta tuokioista ainutlaatuisen.
Juoksutuksesssa on hyva huomioida
muutama yhteinen elementti, jonka
puitteisiin tuokion kuin tuokion voi

rakentaa.
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Miten me sen teimme?

Tarinatuokiot

Ensimmadisessa tuokiossa
yhteiskirjoitetaan tarinaa!l

kukunori vV A A S A .

Kuvataidetuokiot

Toisessa tuokiossa
yhteismaalataan tauluja!

Pelituokiot

Kolmannessa tuokiossa
yhteiskehitetaan pelia!

Luovan
Kirjoittamisen
tuokiot

Neljdnnessa tuokiossa
yhteisopitaan kirjoittajaksi!

16



Tarinatuokiot



Viriketarina, -esine
Ja -paikka

Kukin tuokio aloitetaan tarinalla, joka
toimii virikkeena luovuudelle ja
keskustelulle. Tarinan lisaksi taiteilija
esittelee tuokiokohtaisen virike-
esineen ja paikan, jossa han pitaa
tuokion. Nama vahvistavat tarinan
synnytamaa tunnelmaa.
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Keskustelu ja
oma muistikirja

Keskustelulle annetaan hyvin
tilaa kaikkien tuokioiden
ajaksi. Keskustelua virittavien
tarinoiden, esineiden ja
paikkojen lisaksi jokaiselle
osallistujalle lahetetaan kotiin
oma muistikirja, johon voi
kirjata ajatuksiaan ylos myds
tuokioiden valilla.

Tarina-
tuokiot

Tarinatuokioissa asiakkaiden tarinoista ja
kokemuksista kehitetaan yhtendinen
kertomus.
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Sisaltoesimerkki

Tarina

Kummitteleva apteekkari

Aavekonsulinna

Herrasmieshaamu Hedman

White Lady

Kirjaston kummitus
Kasarmialueen aavetarinat

Kilisteleva kummitus

QOO0 O®OQ
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QOO Q

Esine

Tarinavihko

Tarinakynttilat

Hedmanin hattu
Taikapeili

Inspiraatiokirja

Muistojen kehys

Kutsukello

QOO Q

Paikka

Kuvausstudio

Kasityon talo Loftet

Pohjanmaan museo

Hotelli Central,
Schauman kabinetti

Kirjastomuseo
Kasarmialue

Cantare-juhlatila

Keskustelukysymys

Kuka tykkaa kummitusjutuista?

Lapsuuden legendat ja oudot jutut?

Mika esine on sinulle tarkea ja
miksi?

Millaisen kummitteluasun
haluaisit?

Kavitko lapsena usein
kirjastossa? Millaisessa?

Onko sinulla ollut koskaan
tyoasua tai univormua?

QOO Q

Mika on lempimusiikkiasi?
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Viimeinen
tapaaminen
summaa
vhteisen
kokemuksen
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8. kerta: Tarinan
vhteiskirjoittaminen

Viimeisella kerralla kirjoitetaan yhdessa yksi tarina.
Yhteiskirjoituksessa osallistujat paasevat omilla ajatuksillaan
taydentamaan tarinaluonnosta, jonka taiteilija on valmistellut
edellisten tuokioiden pohjalta.
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Ote yhteiskirjoitetusta tarinasta

Myrskyilmaisen kaupungin aavekokous

Oli kirkaskuinen ja pyryttava maanantaiaamu.

Taivaalle oli pakkautunut tummia pilvia ja tuuli riepotteli puiden latvoja. Oli siis varsin taydellinen ilma aavejengin kokoontumiselle! Ja kun
kaukainen tapulikello komialla kirkolla kumautti kymmenen kertaa, aivan kuin sen kaskemana eri puolille |ahikylia ja kaupunkia syttyivat kirkkaat
valonpilkahdukset keskelle pimeytta. Hohtavaan taikapiiriin alkoi tupsahdella kummituksia kuulumisiaan vaihtamaan.

Ensimmaisena paikalla oli Sinivalkoinen Uuno. Oikeasti tuon puheliaan kummitusherran etuliite oli pelkka Sininen, mutta ystavat olivat
muuttaneet sen Sinivalkoinen-muotoon, silla Uuno tunnettiin sinivalkoisesta kravatistaan ja sinivalkoisesta musiikkimaustaan. Han nimittain
kuunteli aina mielellaan, kun aavemaailman tunnettu iskelmatahti Ikivineria Eikka lauloi. Ja jos lauluna oli hitti "Seinilla on korvat”, siihen yhtyivat
kaikki paikalla olevat aaveet.

Mutta talla kertaa Sininen Uuno ei ollut puhelias vaan hyvin tuohtunut. Komealta kirkolta lahtenyt myrakka oli melkein vienyt aaveen
mennessaan. Uuno jo aloitteli manaustaan: "Prrke -” Silloin kaksi valoruutua valahti yhta aikaa kirkkaanpunaisina ja keskeytti kummituksen
lauseen siihen paikkaan.

Kuin yhteen aaneen helahti ilmoille: "Ei saa kiroilla, Uuno!”. Kaksosaaveet, kammottavat kaksi Punaista Kyllikkia, olivat saapuneet linjoille. Punaiset
Kyllikit antoivat itsestaan aina punaisia merkkeja. Jos silmakulmassa vilahti kuin punainen sifonkihuivi olisi pyyhaltanyt ohi, olit melko varmasti
kohdannut jommankumman kammottavista Punaisista Kyllikeista. Punaiset Kyllikit ilmestyivat paikalle usein, jos jonkun kaytéksessa alkoi ilmeta
paheksuttavia piirteita...

kukunori Vv A AN S A .
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E0E

Terveisia osallistujalta

Oli kiva kuunnella kummitustarinoita, lisaa
niita! Tarinat jaivat mieleen niin, etta
ajattelin niita pitkaan jalkeenpain. Tuokioihin
on nyt entista hauskempi osallistua, kun
|lahetykset nakyvat television isolta ruudulta.

Terveisia kirjailijalta

Oli hienoa huomata, etta aavetarinat
kirvoittavat monia muistoja ja omia juttuja,
ja vielapa usein hersyvan huumorin kera.
Sessioiden edetessa tultiin mukavasti
tutuiksi ja tapaamisia oikein odotettiin,
molemmin puolin ruutua.
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Kuvataide-
tuokiot




Viriketarina, -esine
Ja -asuste

Jokainen kerta kaynnistyy
ENCIENEIEREIINEIE!
tapaamiskerralla luonnosteltua
taulua valmiina, uudella
viriketarinalla ja sita tukevalla,
taiteilijan omalla, tyolla
(esimerkissa virike-esineena on
kaytetty erilaisia veistoksia).
Tunnelmaa vahvistaa taiteilijan
asuste, joka toimii niinikaan
virikkeena.

kukunori v A A

Gy

Keskustelu

Keskustelulle annetaan hyvin
tilaa kaikkien tuokioiden
ajaksi. Keskustelua virittavien
tarinoiden ja taiteilijan
asusteiden lisaksi edellisen
kerran taulu toimii tuokion
alussa keskustelun virittajana.

Kuvataide

-tuokiot

Kuvataidetuokioissa maalaukset lahtevat
osallistujien keksimista aiheista ja
kuvataiteilija toimii ikaan kuin heidan

pensselinaan.
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Sisaltoesimerkki

Tarina

Tomutonttu
3 intialaista tarinaa
Pyha Birgitta
Helmia-kertomus

Tarina aatelissuvusta

Taiteiljan oma tarina

Janistarinoita

QOO Q
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Esine

@ Tomutonttuveistos

Edellisen kerran viimeistelty maalaus,
kultainen elefanttiveistos

Edellisen kerran viimeistelty maalaus,
Pyha Birgitta -veistos

Edellisen kerran viimeistelty maalaus,
8 maalausta ja helminauha

6 Edellisen kerran viimeistelty

maalaus, omakuva-patsas

Edellisen kerran viimeistelty maalaus,
Leo Lehikannon maalaus

e Edellisen kerran viimeistelty

maalaus, janisveistokset

QOO0 O®OQ

Asuste

Omat vaatteet
Sari
Nunnan asu
Pixelimekko
lltapuku ja punainen peruukki

Varikkaat vaatteet

Janiksen korvat

) |
) |

Keskustelutyokaluja
kaikkiin tuokioihin
Tarinankertominen

Edellisen kerran viimeistellysta
maalauksesta puhuminen
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8. kerta:
Yhteismaalattujen
taulujen
virtuaalinen

nayttely

Viimeisella kerralla ihaillaan yhteisesti luotua kuvataidenayttelya ja
saadaan taiteilijalta vinkkeja kotona maalaamiseen.

kukunori Vv A A S A .



Yhteismaalatut taulut

Nayte yhteismaalatuista tauluista

kukunori Vv A A S A .
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E0E

Terveisia osallistujalta

Kuvataidetuokioista jai mahtava ja
malttamaton tunne! Hienointa ol
yllatyksellisyys ja kaikkien osallistuminen. Oli
niin kivan yllatyksellista kuulla, mita toinen
ajattelee ja mika maalauksen lopputulos on.
Tuokioista sai virtaa niin, etta olisi ollut puhtia
vaikka tehda toinen tuokio heti peraan!

Terveisia kuvataiteilijalta

Olen kokenut, etta olen kohdannut ihnmiset
ja jutellut heidan kanssaan. Olo on ihan kuin
tuntisi heidat ja olisi tosi mukava tavata
heita tulevaisuudessa ihan livena. Olen
hammastynyt siita, miten hienosti he ovat
heittaytyneet maalaamaan kanssani!

28



Pelituokiot



Virike-esine ja -
pelielementti

Jokaisen kerran virikkeena toimii
jokin pelillinen elementti, jota
kokeillaan yhdessa tuokion aikana.
Taman testaamisessa kaytetaan
erilaisia pelaamiseen liittyvia virike-
esineita.

kukunori v A A

Keskustelu

Keskustelulle annetaan hyvin
tilaa kaikkien tuokioiden
ajaksi. Keskustelua virittavien
pelielementtien lisaksi
yhdessa pelaaminen toimii
joka kerralla keskustelun
virittajana

Peli
-tuokiot

Pelituokioissa kehitetaan yhdessa
pelinrakentajan kanssa tarinaa, joka
pelillistetaan. Pelinrakentaja miettii
valmiiksi jotain kaannekohtia, juonia,
saantdja ja maailmoja, joihin han ohjaa
osallistujia kehittamaan tarinoita. Tarinat
ja maailma voi liittya suoraankin edellisiin
osioihin, joissa on jo tehty kuvia ja
tarinoita. Pelia pelataan lopuksi yhdessa

osallistujien kanssa.
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Sisaltoesimerkki

Pelielementti

Esimerkkeja pelatuista peleista

Tarinankerronta peleissa

Tarinankerronta peleissa

Lautapelin pelaaminen etana

Monivalintakysymykset,
taydennettavat sananlaskut

Yhteisen tarinan rakentaminen
lause kerrallaan

Sanaselittaminen

QOO0 O®OQ
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Esine

@ Omasta kodista |oytyvat pelit

@ Taidekortit
9 Tarinanopat
@ Kartta, pelinappulat, noppa, taidekortit

@ Taidekortit
e Alias-pelin kortit

Pelin
yhteiskehittaminen

0 Tutustumista toisiin ja tarinoiden
perusteisiin

9 Pelin tarinallisuuden kehittaminen

Pelin tarinallisuuden kehittaminen ja
lautapelin sisallén suunnitteleminen

@ Lautapelin pelattavuuden
testaaminen etayhteyksien avulla

6 Pelin tehtavatyyppien kehittdminen

@ Pelisisaltdjen ideointi ja lautapelin
sisallon suunnittelu

Pelin tehtavatyyppien kehittaminen ja
pelilaudan paikkojen kartoittaminen

o 0 o o

Keskustelutyokaluja
kaikkiin tuokioihin
Yhdessa pelaaminen

Aktiivinen kuuntelu

Tarinankerronta siten, etta pyydetaan
osallistujia kertomaan tarinoita

Ajankohtaiset teemat (esim. sad)

Yhteisen tavoitteen luominen
osallistujien kanssa
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8. kerta:
Yhteiskehitetyn
pelin pelaaminen
yhdessa

Viimeisella kerralla esitelldaan yhdessa kehitetty, virtuaaliseen
pelaamiseen tarkoitettu, lautapeli ja testataan sita yhdessa.
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Yhteiskehitetty peli

Nayte yhteiskehitetystd pelilaudasta

Matkahuol+o]
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Terveisia osallistujalta

Pidin paljon sanaselityspelistd, koska se oli

niin vapaata ja luontevaa. Meilla oli
porukkana niin alyttéman hauskaa, kun
opittiin tuntemaan toisiamme. Kaikkein
kivointa oli Vaasa-pelin kehittaminen. Sita
haluan pelata jatkossakin, mutta haluan

siihen enemman haastetta ja mukaan myads

ymparistokuntia.

Terveisia pelisuunnittelijalta

Peliosuudesta jai kokonaisuudessaan
lammin ja hyva fiilis. Kun paasi teknisten
rajoitteiden yli, niin pystyi kohtaamaan
asiakkaat kunnolla ja luomaan taysin
uudenlaisia pelikokonaisuuksia.
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Luovan
Kirjoittamisen
tuokiot




Virike ja
voimalause

Jokaisella kerralla taiteilija tuo I V
mukanaan jonkin virikkeen ja

voimalauseen, joiden kautta

L . . u ] | |
kirjoittamiseen paastaan kullakin
Irjoittaminen

Keskustelu S

Keskustelulle annetaan hyvin
tilaa kaikkien tuokioiden
ajaksi. Tuokion osallistujien
omat tekstit toimivat
keskustelujen virittajina.

Luovan kirjoittamisen tuokioissa
osallistujat paasevat kehittymaan luovan
kKirjoittamisen taidoissa. Taiteilija toimii
tuokioissa osallistujien sparraajana ja
tukijana.
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Sisaltoesimerkki

Inspiraation lahde

Tutustuminen ja tavoitteiden
maarittely
Musiikki
Kuva
Esine
Mina-kirjoitus

Luonto tai maisema

QOO0 O®OQ

Ajatusten virta

kukunori vV A A S A .

Virike
0 Klassinen pianomusiikki

@ Musiikki, sana-assosiaatiot

Lauseiden jatkaminen, Hillomunkki-
harjoitus (oivamieli.fi -sivustolta)

e Linnunponttd-harjoitus
(oivamieli.fi -sivustolta) ja aforismit

6 Pieni puro -mielikuvamatka ja aforismit

@ Chat-keskustelu

e Permutatiivinen laulun sanoitus

QOO0 O®OQ

Voimalause

Me olemme kaikki yhta!
Unohda saannot!
Avaruus on sisallani!

Mina pystyn!
Ajatuksen voima on suuri!
Minulla on annettavaa toisille!

Jokainen ajatus on arvokas!

Keskustelukysymyksia
0 Mitka ovat aiemmat kokemuksesi

kirjoittajana?

@ Millainen musiikki saa ajatuksesi
liikkeelle?

Millaisia aistimuksia, muistoja tai tunteita
kuva herattaa?

@ Miksi valitsit juuri tdman esineen?

6 Mika olisi vaihtoehtoinen nykyisyytesi,
jos olisit valinnut toisin?

@ Mika on sinun sielunmaisemasi?
Miksi?

6 Oletko kokeillut dadaistista
kirjoittamista?
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8. kerta:
katse
tulevaisuuteen

Viimeisella kerralla yhteiskirjoitetaan yksi tarina. Lisaksi
suunnataan katse tulevaisuuteen ja keskustellaan luovan
kirjoittamisen jatkamisesta. Keskustelua voi auttaa kysymalla siita,
mika oli kaikkein innostavin tehtava tuokiokokonaisuudessa. Myds
siita keskustellaan, voisitko osallistujat ajatella jatkavansa
kirjoittamista jatkossakin.
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Esimerkkikirjoitus

Ote yhteiskirjoitetusta, dadaistisesta, tarinasta

Kvanttifysiikkaa sdilykepurkista

Kvanttifysiikasta kasaan liimattu veneeni purjehti vaaleanpunaisella merellé kohti ddreténta ulappaa. Verenhimoiset hevosvampyyrit
katselivat puiden lavitse ndlkaisind kohti karhua. Sateen jalkeinen puhdas tuoksu nimesi veneen Sailykepurkiksi. Ovella oli ihminen, jolla oli
suurempi into kuin verenhimoisella hevosvampyyrilla. "Minusta pidetddn kiinni”, hdn dannéhti permutatiivisesti ja lipui kuin hattara jolla oli
kyse jostain aivan muusta. “Niita on lilan monta kerralla”, kengéat vastasivat ja jatkoivat kantapéiden hinkkaamista jotenin erityisen irstaalla
tavalla. Luonto tuoksui kuin puolityhjét séilykepurkit jéteasiassa. "Maanléheistd”, sanoi ohi sukeltava karhu. Sen puukengdt hiersivit
kvanttifysikaalista venetténi, jattden jalkeensd vaaleanpunaisia viiruja jotka lipuivat horisonttiin. “Koskaan et ole hyddytén”, ne toistivat kerta
toisensa jdlkeen kuin vakuuttaakseen toisensa improvisaation jalosta taidosta. Puolella niista oli edessddn hattaratéhti. “Tervetuloa
mukaan!” ne huusivat mielelleni enkd endaa ollut alkuunkaan varma, oliko mieleni yhG mukana veneessa, vai oliko sekin vain
kvanttifysikaalinen kuvitelma kauniine puineen lipumassa irstaiden vaaleanpunaisten kantapdiden meressd.

Veneeni lipui kohti kaukaista ulappaa. Rannalla oli luonto kauniine puineen. Katsoin puiden lavitse, ohi ja ndin karhun.

Sateen jalkeen puhdas tuoksu joka puolella...

kukunori Vv A AN S A .
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Terveisia osallistujalta

Sain tuokioista rohkeutta ja ideoita
kirjoittamiseen, kivaa tekemista ja uusia
tuttavia.

Terveisia sanataiteilijalta

Sain tuokioiden vetamisesta kokemuksen,
miten kirjoittajaryhman vetaminen toimii
talla tavoin verkossa. Koin monia
onnistumisen elamyksia siina, etta se todella
toimii tietyin varauksin. Osallistujien tekstien
kuunteleminen ja lukeminen oli palkitsevaa
ja sai jalleen kerran pohtimaan, miten
rajaton on ihmisen mieli.
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Haluaisitko sinakin kokeilla? Kysy lisaa!
leena.nyqvist@vaasa.fi
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