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1 Johdanto

Digitalisoituvassa yhteiskunnassa etayhteyksien valityksellad tuotettujen palvelujen merkitys kasvaa
koko ajan. Etapalvelut mahdollistavat palvelujen tuottamisen ajasta ja/tai paikasta
riippumattomina, tuovat kustannussaastoja ja turvaavat palveluja myos poikkeusoloissa. Vaasan
kaupungin kulttuuripalvelut pyrki Virtaa! -monitaidehankkeen avulla selvittdmaan, millaisia
kulttuuripalveluita kannattaa tai on mahdollista tuottaa etdayhteyksien kautta. Ensisijaisena
kohderyhmana hankkeessa olivat kotona asuvat ikdihmiset, joiden on vaikea tai mahdoton paasta
osallistumaan kodin ulkopuolisiin palveluihin. Toisena kohderyhmana olivat
mielenterveyskuntoutujat. Etdyhteyksien kautta toteutettuihin kulttuurituokioihin osallistuminen
oli paikasta riippumatonta. Kokeiltaviksi taidemuodoiksi valittiin kirjallisuus, kuvataide,
pelisuunnittelu ja luova kirjoittaminen. Jokaisesta taidelajista toteutettiin 8 taidetyOpajaa, joissa
lasnaolijat osallistuivat aktiivisesti palvelutuokioiden sisallon luomiseen.

Taidemuodoista kirjallisuus, kuvataide ja pelikehitys toteutettiin yhdessa Vaasan kaupungin Alvar-
kuvapuhelinpalvelun kanssa. Etdyhteyden valitykselld toteutettava palvelu on Vaasan kaupungilla
kaytossa kotihoidossa ja Ikdkeskuksessa (Vaasa 2020a). Tuokioihin osallistuvilla henkil6illa oli jo
kaytossadn Vaasan kaupungin sosiaalitoimen myontama iPad, johon oli asennettu Alvar-
kuvapuheluohjelmisto. Alvar vastasi projektissa palveluunsa kuuluvien teknisten laitteiden
huollosta ja tietoliikenneyhteyksista. Projektin Alvar-istuntoihin oli mahdollista osallistua kerralla
enintdan 8 henkiloa. Palvelutuokioissa kaikki osallistujat pystyivdat kommunikoimaan toistensa
kanssa ja sisallontuottaja naki kaikki osallistujat reaaliaikaisena kuvavirtana oman tietokoneensa
naytolta.

Kuva 1. Alvar-tuokion ndkymd osallistujille ja sisdllontuottajalle (osallistujien kuvat sumennettu henkilésuojan vuoksi). Kirjailija Tiina
Hautalan tuokio Loftetissa. (kuva tuokion tallenteesta)

Luovan kirjoittamisen tuokiot toteutettiin internetin kautta videoneuvotteluohjelmiston avulla.
Tuokioihin osallistui kuusi Pohjanmaan sosiaalipsykiatrisen yhdistyksen ja kaksi Kukunorin
valitsemaa mielenterveyskuntoutujaa. Luovan kirjoittamisen osuuden rahoitti KulturOsterbotten
(KulturOsterbotten 2020).
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Virtaa! -monitaidehankkeen tavoitteina oli

e tutkia mahdollisuuksia tarjota eri taidemuotoja virtuaalisena palveluna,

e |Oytaa kulttuurisisadltojen tuottamiseen sopivia teknisia laitteita ja toimintatapoja,

e edistaa taidemuotojen saatavuutta,

e saada tietoa osallistumisesta ja osallisuuden tunteesta etapalvelussa,

e selvittda, tapahtuuko etdpalvelussa ryhmaytymista ja tuleeko tunnetta ryhmaan
kuulumisesta,

e selvittdd, innostaako virtuaalinen palvelu hakeutumaan jatkossa fyysisiin
kulttuuripalveluihin,

e saada kaytannollista tietoa virtuaalisista tuokioista kulttuuritoimijoita varten ja

e saada tietoa taloudellisesti kannattavan virtuaalisen kulttuuripalvelun kehittamiseen.

Hankkeessa kokeiltiin, kuinka erilaisia taidemuotoja on mahdollista toteuttaa virtuaalisesti
vuorovaikutteisena kulttuuripalveluna. Tuokioiden toteuttamiseen haluttiin loytaa
mahdollisimman helposti kdytettavia ja kdytannollisia teknisia ratkaisuja. Projektin yhtena
tavoitteena olikin |6ytaa uusia tapoja edistda eri taidemuotojen saavutettavuutta. Tyopajojen
avulla haluttiin selvittda, saadaanko osallistujat esittamaan lahetysten aikana omia visioitaan ja
ajatuksiaan ja jakamaan niita ryhmassa. Kulttuuripalvelujen kehittamista varten oli tarkeaa
selvittdd, miten osallistujat kokevat osallisuudentunteen etaryhmassa ja onko aito ryhmaytyminen
etaryhmassa mahdollista. Lisaksi haluttiin saada tietoa, innostaako virtuaalinen kulttuuripalvelu
hakeutumaan fyysisten kulttuuripalvelujen piiriin. Samalla saatiin kulttuuritoimijoita varten
kokemuksia virtuaalisesta palvelutuotannosta. Taloudellisena tavoitteena hankkeessa oli kehittaa
seka palvelun tuottajalle etta sen vastaanottajalle kannattavaa virtuaalista kulttuuritoimintaa.

Hankkeen aikana tehdyista havainnoista laadittiin palveluntuottajia varten digitaalinen opas, joka
auttaa padasemaan alkuun virtuaalisten palvelujen tuottamisessa. Opas on saatavilla sahkdisesti
Vaasan kaupungin verkkosivuilta osoitteesta https://www.vaasa.fi/koe-ja-nae/kulttuuria-vaasassa-
ja-seudulla/kulttuuripalvelut/virtaa-monitaidehanke/.

Projektin alkaessa Vaasan kaupungin kulttuuritoimi jarjesti 28.1.2020 lehdistétilaisuuden, jossa
hanke julkistettiin (Liite 1). Vaasan kaupunki julkisti hankkeesta julkisen tiedotteen
verkkosivuillaan (STT Info 2020a). Vaasan kaupungin kulttuuripalvelujen yhteistyokumppaneita
hankkeessa olivat Opetus- ja kulttuuriministerid, KulturOsterbotten, Vaasan kaupungin kotihoidon
Alvar-kuvapuhelinpalvelu, Pohjanmaan sosiaalipsykiatrinen yhdistys, Kukunori ry, Vaasan
Taiteilijaseura ry, Platonic Partnership, Haamu-kustannus ja Ateljé Paula Blafield. Hankkeeseen
osallistui projektikoordinaattorin lisdksi yhteistybkumppaneiden edustajina kirjailija, kuvataiteilija,
pelikehittaja, sanataiteilija, kokemuspalvelumuotoilija ja Vaasan kaupungin Alvar-
kuvapuhelinpalvelun tekninen henkilésto. Hanke toteutettiin 15.1.2020 - 30.9.2020 valisena
aikana. Hankkeen tulokset julkaistiin lehdisto- ja tiedotustilaisuudessa 28.9.2020 (Liite 8). Tulokset
julkaistiin internetissa 2.10.2020 (STT Info 2020b).


https://www.vaasa.fi/koe-ja-nae/kulttuuria-vaasassa-ja-seudulla/kulttuuripalvelut/virtaa-monitaidehanke/
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2 Kulttuurin ja taiteen tervehdyttava vaikutus

Ihmisen hyvinvointia ja terveytta voidaan merkittavasti edistaa taiteen ja kulttuurin keinoin
(Fancourt & Finn 2019). Useat tutkimukset osoittavat niiden positiiviset vaikutukset elamaan
henkilé-, ryhma-, yhteiso- ja yhteiskuntasoilla. Honkalan ja Laitisen (2017) mukaan kulttuurin
keinoin voidaan vaikuttaa sosiaaliseen hyvinvointiin, terveyteen, oppimiseen, talouteen,
ymparistoon ja kulttuuriseen kestavaan kestavyyteen (Kuva 2). Henkilotason parannukset
vaikuttavat yhteis66n, jossa henkild asuu. Yhteison myo6ta kulttuurin ja taiteen positiiviset
vaikutukset vaikuttavat lopulta koko yhteiskuntaan.

Terveys

Kulttuurinen
kestavyys

Sosiaalinen
hyvinvointi

Kulttuurin ja taiteen
positiiviset
vaikutukset

Kuva 2. Kulttuuri ja taide vaikuttaat laajasti hyvinvointiin (Honkala & Laitinen 2017, kuvat
Pixabay)

Vaasan kaupungin kulttuuripalvelut kehittaa innovatiivisesti ikdihmisten kulttuuripalveluja.
Kulttuuri- ja taidetoiminnalla ndhdaan olevan suuri merkitys ikdantyvien ihmisten fyysisen ja
psyykkisen terveyden vaalimisessa. Kulttuuripalvelut toimii yhteistydssa useiden ulkopuolisten
asiantuntijoiden ja taiteilijoiden kanssa edistaen moniammatillista yhteisty6ta ja laajentaen
kulttuurillista palvelutarjontaa. (Vaasa 2020b.)

Kulttuurisen yhdenvertaisuuden toteutuminen edellyttaa, etta kulttuurin tuomista hyodyista
padsevat nauttimaan myds sellaiset henkil6t, joiden on vaikea fyysisesti osallistua
kulttuuritapahtumiin. Erilaiset rajoitteet, kuten vammat, sairaudet ja aistirajoitteet voivat
vaikeuttaa kulttuurin dareen paasemista, kuten myds vaikeiden elamantilanteiden tai -vaiheiden
aiheuttama tilapdinen tai pitkittynyt henkinen pahoinvointi (Terveyden ja hyvinvoinnin laitos
2019). Brittein saarilla tehdysta raportista kay ilmi, etta fyysisen sairauden lisdksi modernissa
vhteiskunnassa vallitseva eriarvoisuus, kdyhyys, huonot tyoolot, riittdmaton palkka, vammaisuus,
etniselld vahemmistoryhmaalueella asuminen ja seksuaalivahemmistoon kuuluminen lisdavat
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riskia sairastua mielen sairauksiin (The Health Foundation 2020). Siksi on tarkeaa etsia keinoja ja
tapoja tuottaa virkistavia ja tervehdyttavia kulttuuripalveluja etadpalveluna kotiin ja niin edistaa

saavutettavuutta.

Taide- ja kulttuuritoimintaan osallistuminen parantaa tutkimusten mukaan merkittavasti ihmisen
elamanlaatua ja tuo terveysvaikutuksia monella elamanalueella (Laitinen 2017b):

Tehostaa sairauden hoitoa

Taide tehostaa sairauden

hoitoja, vahentaa fyysisia

ja psyykkisia oireita seka
ladkityksen tarvetta.

Kohentaa mielenterveytta

Taide edistda hyvinvointia ja
mielenterveyttda mm.
lieventden masennusta,
voimistaen positiivisia
tunteita, parantaen
mielialaa, tehostaen
sopeutumiskykya, lisaten
itseluottamusta ja tukien
sosiaalista osallisuutta.

Kohentaa terveytta

Virikkeellinen taidetoiminta
edistaa hyvaa terveytta,
pienentda ennenaikaisen

kuoleman riskia ja pidentaa

elinianodotetta, mitka taas
vaikuttavat positiivisesti
kansanterveyteen.

Parantaa kommunikaatiota

Taide parantaa
hoitopaikoissa henkildiden
valista kommunikaatiota ja
edistaa yhdenvertaisuutta

mm. vahentden
valtarakenteita hoitajien ja

hoidettavien valilla ja
edistaen potilaslahtoista
hoitoa.

Parantaa elamanlaatua

Taiteeseen osallistuminen
vaikuttaa positiivisesti
ihmisen kokemaan
onnellisuuteen, terveyteen ja
eldamanlaatuun.

Lisda tyéhyvinvointia

Taide parantaa tyontekijoiden
tyohyvinvointia ja suojelee
henkiseltd uupumiselta. Se

my0s parantaa
kommunikaatiota seka lisaa
yhteisollisyytta ja
yhteenkuuluvuuden tunnetta
tyopaikoilla.

Osallistava taide- ja kulttuuritoiminta edistdaa monin tavoin myds sosiaalista hyvinvointia (Laitinen
2017a). Taide vaikuttaa ihmisen mielenterveyteen mm. lieventdaen masennusta, voimistaen
positiivisia tunteita, parantaen mielialaa, tehostaen sopeutumiskykya, lisaten itseluottamusta ja
tukien sosiaalista osallisuutta. Taidetoiminta auttaa ehkdisemaan syrjaytymista ja yksinaisyyden
aiheuttamia vaikeuksia, koska erityisesti ryhmassa tapahtuvilla taidemuodoilla on taipumus lisata
yhteenkuuluvuuden ja hyvaksytyksi tulemisen tunnetta. Taide myds edistaa ihmisten valista
kommunikaatiota ja auttaa ymmartamaan muita ihmisia. Lisaksi taide suojelee tyontekijoita
henkiselta uupumiselta tydpaikoilla. Taide lisdaa siten merkittavasti ihmisen onnellisuuden

kokemisen tunnetta.
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Lisdaa hyvaksytyksi tulemisen

tunnetta

Osallistuminen taide- tai

kulttuuritoimintaan edistaa

henkilon hyvaksytyksi

tulemisen kokemusta ja

ryhmaan tai yhteisoon
kuulumista.

Vdhentaa syrjaytymista ja
yksindisyyden tunnetta

Osallistava taide- ja
kulttuuritoiminta auttaa
luomaan uusia sosiaalisia

kontakteja, lisda rohkeutta,
itsetuntemusta ja -luottamusta

Kehittaa sosiaalisia taitoja ja
vuorovaikutustaitoja

Taide- ja kulttuuritoimintaan
osallistuvan empatiakykyyn,
yhteistyotaitoihin ja
konfliktien ratkaisemiseen
liittyvat taidot parantuvat.

seka kiinnostusta aktiiviseen
toimintaan.

Kannustaa huolehtimaan
omasta elinympdristosta

Osallistava taide rohkaisee

asukkaita osallistumaan elin- ja

asuinymparisténsa

kehittamiseen mm. lisaamalla

viihtyisyytta ja edistamalla
turvallisuutta.

Auttaa ymmartamaan
ajankohtaisia ilmioita

Taide- ja kulttuuritoiminta voi
auttaa havaitsemaan ja
tarkastelemaan kriittisesti
yhteiskunnan ilmidita seka
siind ilmenevia kulttuurisia ja
sosiaalisia epakohtia.
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Lisda sosiaalista pdaomaa

Taide- ja kulttuuritoimintaan
osallistuvan sosiaaliset
verkostot laajentuvat ja niiden
laatu paranee.

Auttaa hyvaksymaan
erilaisuutta

Taide- ja kulttuuritoiminta
auttaa hyvaksymaan vieraiden
kulttuurien erilaisuutta ja
vapautumaan
ennakkoluuloista.

Lisda yhteiskunnallista
aktiivisuutta

Tutkimusten mukaan taide- ja
kulttuuritoiminta edistaa
kansalaisten aktiivista
osallistumista yhteiskuntaan ja
yhteista hyvaa edistaviin
hankkeisiin.
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3 Taidetuokioiden sisalldntuottajat

Hankkeessa taidetuokioiden sisallontuottajina toimivat kirjailija, kuva- ja keramiikkataiteilija,
pelisuunnittelija ja sanataiteilija.

Tiina Hautala on Haamu-kustantamon perustaja ja kirjailija (Haamu 2020). Tiina on vuosia tutkinut
suomalaisia kummituskertomuksia ja niiden vaitettyja tapahtumapaikkoja. Aiheen hamarasta
mielikuvasta huolimatta Tiina suhtautuu valoisasti ja humoristisestikin aaveisiin ja luo niista
mukaansatempaavia kertomuksia.

Paula Blafield on kuva- ja keramiikkataiteilija, jolla on kymmenien vuosien taiteilijaura takana.
Paulalla on Vaasassa oma keramiikkapaja. Paula on suosittu kuvataiteen opettaja, jonka kurssit
tayttyvat vuodesta toiseen ennatysajassa.

Jussi Loukiainen on yksi omistaja palkitussa pelistudiossa, jossa han toimii pelien kehittdjana.
Platonic Partnershipin tavoitteena on kehittdd muutokseen tahtaavia merkityksellisid tarinapeleja
(Platonic partnership 2020). Pelikehittdjien unelmana Platonic Partnershipissa on edistda pelien
kautta ihmisten valistd vuorovaikutusta. Loukiainen osallistui vuoden 2020 Vaasan Taiteiden yon
suuren verkkopelitapahtuman suunnitteluun ja toteuttamiseen.

Mirjam Silvén on sanataiteilija, joka on toiminut vuosia erityisluokanopettajana.
Luontoterapiaohjaajanakin tunnetun Mirjamin sydanta lahelld on luonnon ja ihmiskunnan suojelu,
erityisesti Suomen ainoa Unescon maailmanperintékohde — Merenkurkun saaristo. Mirjamin
henkilokohtainen tavaramerkki, Ikariantulirumpu, kuvaa koko maailman tarvitsevan auringon
voimaa (lkarian tulirumpu 2020).
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4 Laite- ja ohjelmistovalinnat

4.1 Kirjallisuus-, kuvataide- ja pelituokioissa kdytetyt laitteet

Kirjallisuus-, kuvataide- ja pelituokiot toteutettiin Vaasan kaupungin Alvar-kuvapuhelinpalvelun
avulla. VideoVisitin verkkosovellusalustalle rakennetussa Alvar-palvelussa muodostetaan
palveluntuottajan ja osallistujan valille internetin valityksella ja VideoVisitin ohjelmiston avulla
kuvapuheluyhteys, jossa dani- ja videoliikenne toimivat molempiin suuntiin. Alvar-
kuvapuhelinpalvelua varten osallistuja tarvitsee tietokoneen tai tabletin, internet-yhteyden, web-
kameran ja mikrofonin. Hankkeessa palvelun tuottamiseen kaytettiin seka Alvar-palvelun etta
sisalléntuottajien kannettavia tietokoneita. Tuokioiden ensimmaiset kuvaukset toteutettiin Alvar-
palvelun kuvauslaitteilla, mutta kuvataiteen kolmannesta kerrasta lahtien siirryttiin
koronaviruksen aiheuttamien rajoitusten seurauksena kuvaamaan loput tuokiot sisdllontuottajien
kotoa kasin muilla laitteilla.

Kuvauslaitteet

Kirjallisuusosion kaikissa tuokioissa ja kuvataiteen kahdessa ensimmaisessa Alvar-tuokiossa kuvaus
suoritetiin Alvar-studion digitaalisella videokameralla (Kuva 3). Videokameraa kdytettdessa
kameran kuva siirrettiin erillisen muuntajan kautta tietokoneelle, jolloin kuvavirta kayttaytyi kuin
web-kameraa kdytettdessa. Osa kuvataiteen ja pelisuunnittelun tuokioista kuvattiin erillisella
zoomattavalla ja kaukosaatimelld varustetulla web-kameralla (Kuva 3), osa sisalléntuottajien
kannettavien tietokoneiden sisdanrakennettujen web-kameroiden avulla.

Kuva 3. Tiinan tuokiota kuvataan Loftetissa (kuva Marita Niemeld)
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Tuokioissa kaytetyt kamerat

e Videokamera Panasonic AVCCAM AG-AC90 (Kuva 3)
e Web-kamera Logitech PTZ Pro 2 (Kuva 4)
e alypuhelin ja kuvanvakaaja (DNA 2020)

Kuva 4. Kotikuvauksissa kdytetty zoomattava web-kamera (kuva Marita Niemeld)

Videokuvan konvertointi tietokoneelle

e Magewell USB Capture HDMI Gen 2 (Magewelll 2020)

Toisto- ja danilaitteet

Alvar-studion kuvauslaitteita kdytettdaessa aanen laatu
varmistettiin laadukkailla mikrofonilla varustetuilla
kuulokkeilla Jabra Evolve 80 (Jabra 2020).
Vastaavanlaatuisia, mutta langattomia, kuulokkeita
kaytettiin myos pelituokioissa. Kuvataiteen tuokioissa
kaytettiin kolmannesta kerrasta ldhtien erilaisia pienia
kuulokkeita. Mikrofoneina kaytettiin kuulokkeissa
olevaa, tietokoneen sisddanrakennettua tai erillista
langatonta mikrofonia.

Kuva 5. Alvar-tuokioissa kdytetyt kuulokkeet (kuva
Teemu Reinild)
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Tuokioissa kaytetyt kuulokkeet ja mikrofonit

e Alvar-studio: langalliset kuulokkeet Jabra Evolve 80 (Kuva 5)

e Kuvataiteen yksi tuokio: langattomat bluetooth-kuulokkeet Insmat BTH-500 (Kuva 6)

e Pelituokiot: langattomat bluetooth-kuulokkeet Sony WH-1000XM3 (Kuva 7)

e Kuvataiteen nelja tuokiota: langalliset kuulokkeet Sony MDR-ZX310 (Kuva 8)

e Kuvataiteen kolme tuokiota: erillinen langaton mikrofonisetti AKG SR 420 vastaanotin,
PT420 taskuldhetin ja SHURE X2u mikrofoni-USB -adapteri (Kuva 9)

Kuva 6. Kuvataidetuokiossa kédytetyt bluetooth-kuulokkeet Kuva 7. Pelituokioissa kdytetyt bluetooth-kuulokkeet (kuva
(kuva Leena Nyqvist) Jussi Loukiainen)

Kuva 8. Kotikuvauksissa kdytetyt langalliset kuulokkeet (kuva
Marita Niemeld)

Kuva 9. Kuvauksissa kdytetty langaton mikrofonisetti (kuva
Marita Niemeld)

4.2 Kokemuksia kotituokioissa kaytetyista laitteista

Kuvataiteen tuokiot lahetettiin kolmannesta tuokiosta lahtien sisallontuottajan kotoa.
Ensimmaisessa kotituokiossa medialaitteina kaytettiin taiteilijan kannettavan tietokoneen
sisdanrakennettua web-kameraa, kaiutinta ja mikrofonia. Taiteilijalla oli kuitenkin vaikeuksia kuulla
osallistujien kommentteja, minka vuoksi osoittautui valttamattomaksi kayttaa erillisia kuulokkeita.
Neljannessa kuvataidetuokiossa kaytettiin mikrofonilla varustettuja bluetooth-kuulokkeita (Kuva
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8). Kuulokkeista kuitenkin luovuttiin, koska niiden langattomassa yhteydessa ilmeni hairioita ja
ongelmia. Lopuissa tuokioissa kaytettiin langallisia kuulokkeita (Kuva 7) ja tietokoneen
sisdanrakennettua mikrofonia tai erillistd langatonta mikrofonia (Kuva 9).

Langalliset kuulokkeet osoittautuivat kokeilussa langattomia paremmiksi. Alvar-istunnoissa
osallistujien adnet kuuluivat ajoittain hyvin huonosti, minka vuoksi sisallontuottajan kuulokkeiden
laatu oli tarkeaa. Kannettavan tietokoneen mikrofoni toimi yllattavan hyvin, vaikka taiteilija liikkui
tietokoneen edessa. Tuokioita varten kannattaa kuitenkin hankkia laadukas langaton mikrofoni,
joka paitsi vapauttaa esittdjan liikkumaan vapaammin, myos varmistaa osallistujille laadukkaan
danentoiston tuokiossa.

Tietokoneen sisddanrakennetun web-kameran kuvauskentta osoittautui kuvataiteen tuokioiden
kuvaamiseen liian kapeaksi. Lisdksi tarkennusominaisuuden puuttuminen heikensi tuokioiden
videokuvan laatua. Lopuissa kuvataidetuokioissa kuvaamiseen kaytettiinkin erillistd zoomattavaa
web-kameraa (Kuva 4). Kameran zoomaus-ominaisuus teki lahetyksista osallistujille aiempaa
mielekkdampaa, koska kameran pystyi kohdentamaan ja tarkentamaan haluttuun paikkaan ja
kohtaan.

Laitteita ja yhteyksia alettiin laittaa kayttovalmiiksi ja testata noin puoli tuntia ennen lahetyksen
alkua, mika oli yleensa riittava aika Alvar-kuvapuhelinlaitteistojen kanssa. Ongelmatilanteissa
laitteistojen ja yhteyksien sdatamiseen ldhetysvalmiiksi meni enimmilldan noin tunti aikaa,
vahimmillaan laitteisto saatiin kuvausvalmiiksi noin 10 minuutissa.

4.3 Verkkoneuvotteluohjelmiston valinta

Luovan kirjoittamisen palvelutuokiot toteutettiin verkkoneuvotteluohjelmiston avulla.
Ohjelmistoja on saatavana ilmaisina ja maksullisina. Niille yhteistd on usean kayttajan istunnot,
joissa dani ja videokuva siirtyvat osapuolten valilla. Verkkoneuvotteluohjelmistot kuitenkin karsivat
tietoturvaongelmista, joista yksi merkittavimmista on verkkoliikenteen salauksen puutteellisuus
(Kyberturvallisuuskeskus 2020). Kahta useamman henkilon osallistuessa kokoukseen heidat
liitetdaan videosillan erillisen palvelimen kautta samaan istuntoon. Nykyisella teknologialla ei ole
mahdollista salata tietoliikennetta videosillassa, minka vuoksi monet ohjelmistot eivat salaa
ollenkaan usean kayttdjan istuntojen tietoliikennetta.

Luovan kirjoittamisen tuokioiden verkkoneuvotteluohjelmistoksi valittiin useiden suositusten
perusteella aluksi Zoom. Testiryhma testasi ja opetteli ohjelmiston toiminnallisuuksia seka arvioi
sen soveltuvuutta luovan kirjoittamisen tuokioiden pitamiseen. Osallistujia varten laadittiin
yksityiskohtaiset suomenkieliset kdayttoohjeet. Ensimmainen Zoom-tuokio epdonnistui, koska
osallistujat eivat paasseet kirjautumaan tuokioon. Toisella kerralla istunto onnistui ja kirjoitusosio
paastiin aloittamaan. Zoomista kuitenkin puuttui tuolloin YouTube-videon jakamismahdollisuus,
jota tuokioissa tarvittiin. Taman puutteen ja ohjelmistoon kohdistuvien vakavien julkisten
tietoturvahuolten vuoksi projektissa paadyttiin hakemaan turvallisempaa vaihtoehtoa Zoomin
tilalle (Halminen 2020). Vaihtoehtoisina ohjelmistoina arvioitiin mm. Google Hangoutsia ja
Microsoft Skypea.

Uudeksi videoneuvotteluohjelmistoksi valittiin lopulta avoimen lahdekoodin Jitsi Meet. Open
Knowledge Finland tarjoaa ohjelmistosta ilmaisen suomenkielisen palvelun, jonka palvelin sijaitsee
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Suomessa (OKFI 2020). Suomalaisessa Jitsi Meet -palvelussa kdytetaan salattuja yhteyksia niin
tehokkaasti kuin nykyteknologialla on mahdollista. Jitsi salaa chat-keskustelujen lisdksi kahden
henkilon valiset neuvotteluyhteydet katkottomasti molempiin suuntiin. Useamman osallistujan
istunnoissa salatut yhteydet puretaan valiaikaisesti videosillassa, mutta salataan uudelleen
istuntoon yhdistamisen jalkeen. Lisaksi toimittajan verkkosivujen mukaan palvelu ei vaadi
rekisteroitymistd, ei tallenna istuntotietoja, ei seuraa kayttajia, ei keraa kayttdjien tietoja eika
sisalla kaupallisia intresseja.

Jitsi Meet -ohjelmistoa testattiin kaksi kertaa ennen varsinaisen tuokion aloittamista ja tutustuttiin
sen toimintoihin. Ohjelmiston yksinkertaisuuden ja selkeyden vuoksi siitd ei tehty erillista ohjetta
osallistujille. Jitsi Meet osoittautui erittdin toimivaksi, helppokayttoiseksi ja vaivattomaksi
ohjelmistoksi. Se sisdlsi my0ds sanataiteilijan kaipaaman ominaisuuden, YouTube-videoiden
jakamisen osallistujille. Pienend miinuksena Jitsi Meet ohjelmistosta puuttuu ajastusominaisuus,
joten istunnon aloittaja voi kutsua muut osallistujat vasta aloitettuaan tuokion. Istunnon aikana
kaikki osallistujat voivat kutsua sahkdpostitse muita jasenida mukaan tuokioon. Ohjelmiston
tarkeimpia ominaisuuksia YouTube-videoiden jakamisen lisdksi ovat video- ja daniasetusten
hallinta, ndyton tai sovellusikkunan jakaminen, chat, kdden nostaminen, taustan vaihtaminen ja
kaikkien osallistujien ndkyminen ruudukkondkymana.
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5 Taidetuokiot

Eri taidelajien soveltuvuutta etdpalveluna tuotettavaksi kokeiltiin taidetuokioissa, joissa osallistujia
aktivoitiin vaikuttamaan tuokioiden sisdltéon ja etenemiseen. Kokeilun sosiaalisena tavoitteena oli
selvittdd, miten osallistuminen ja ryhmaytyminen toteutuvat etdpalvelussa ja kuinka tarkeana
osallistujat kokevat ne etdpalvelussa. Tuokioiden teknisena tavoitteena oli arvioida teknisten
laitteiden ja menetelmien seka toimintatapojen soveltuvuutta kulttuurisisadltdjen tuottamiseen.

TaidetyOpajat jarjestettiin kevaan 2020 aikana (Kuva 10). Jokaisesta taidelajista toteutettiin 8
tuokiota. Rajallisista vapaista kuvausajoista johtuen Alvar-kuvapuhelimen avulla tuotetut tuokiot
toteutettiin kokonaisuuksina perakkain. Luovaa kirjoittamista varten valittiin
verkkoneuvotteluohjelmisto, joten se oli mahdollista limittaa Alvar-palvelun kanssa samaan
aikaan. lkdihmisille suunnatun palvelukokonaisuuden aloituspalaveri pidettiin 15.1.2020.
Mielenterveyskuntoutujille suunnatun luovan kirjoittamisen palvelukokeilun aloituspalaveri
pidettiin 10.2.2020. Projektia hallittiin verkkokayttoisen Trello-ohjelmiston avulla, jotta kaikki
projektiin osallistuvat henkilot paasivat tydostamaan projektin asioita.

Alvar-kuvapuhelin [ Alvar-kuvapuhelinpalvelu ]
R4 iz i

Kirjallisuus Kuvataide Pelikehitys

3.2.-2.3. 9.3.-6.4. 20.4.-13.5.

A 4
\ 4

»
o

2020 : : i :
Tammikuu Hetmikuu Maaliskuu Hu ;iluu Toukokuu ' Kesakuu
Luova
kirjoittaminen
14.4.-28.5. [
-
Verkkoneuvotteluohjelmisto [ Zoom ][ Jitsi Meet ]

Kuva 10. Taidetydpajojen aikataulutus (kuvat Pixabay)

Jokaisen taidelajin sisalléntuottaja suunnitteli 45—60 minuuttia kestavien tuokioiden sisallot
itsendisesti ja vapaasti. Projektin alkuperadisena ajatuksena oli suunnitella taidetuokiot siten, etta
seuraava osio jatkaa edellisessa osiossa osallistujilta kerattyjen ajatusten pohjalta. Projektissa
kuitenkin paadyttiin antamaan eri taidelajien taiteilijoille vapaus tuottaa sisaltdd omien
vahvuuksiensa pohjalta, mika lisdsi tuokioitten mielekkyytta ja spontaaniutta.



5.1 Osa 1: Kirjallisuus

Ensimmaisena taidelajina kokeilussa oli kirjallisuus. Tyopajoissa haluttiin selvittaa, miten
kirjallisuutta voidaan hyodyntaa osallistavissa etdlahetyksissa. Kirjailija Tiina Hautala suunnitteli ja
toteutti vuorovaikutteisia tarinatuokioita, jotka tuotettiin eri paikoissa Vaasassa. Kirjallisuustuokiot
toteutettiin Alvar-studion laitteilla.

Tuokioiden teemoina olivat kertomukset ihmisten kummituskokemuksista. Jokaisella kerralla oli
uusi aihe ja uusi fyysinen tila (Kuva 11). Lahetysten tunnelman tehostamiseksi taiteilija pukeutui
lahetyksiin aiheen mukaiseen pukuun ja esitteli tarinoihin liittyvia inspiraatioesineitd vahvistamaan
tuokioiden tunnelmaa ja herattamaan ajatuksia.

Kuva 11. Tiian lukemassa White Ladyyn liittyvdd tarinaa hotelli Centralin Schauman-salissa (kuva Marita Niemeld)

Osallistujille annettiin mahdollisuus halutessaan kirjoittaa omia kokemuksiaan tai tarinoitaan
lahetysten valisena aikana. Ikdihmisten erityistarpeita huomioiden heille jaettiin kotiin suuret A4-
kokoiset ruuduttomat ja viivattomat kirjoitusvihkot ja helposti paperilla liukuvat mustekynat. Tiina
kerasi tuokioiden aikana asiakkailta kokemuksia ja ajatuksia, joiden pohjalta han kirjoitti viimeista
tuokiota varten tarinan.
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Kirjallisuustuokiot noudattivat selkaa rakennetta:

e alkutervehdykset ja henkilokohtaiset kuulumistenvaihdot jokaisen osallistujan kanssa

e edellisen kerran lyhyt kertaus tai muistiinpalautus
e tuokion lahetyspaikan esittely

e |3hetyspaikkaan liittyva kummitustarina ja historiakertomus (Kuva 11)

e aiheeseen liittyva kysymyshetki, jossa jokaiselle mukaan haluavalle osallistujalle arvottiin
hatun avulla oma kysymys

e aiheeseen liittyva keskusteluhetki, jossa osallistujat saivat kertoa omista kokemuksistaan
tai kuulemistaan tarinoista tai jakaa muita itselleen tarkeita asioita sisalléntuottajalle ja

muulle ryhmalle

e seuraavan kerran lyhyt esittely

e lopputervehdykset

Paikka

Tammikaivo
Loftet
Pohjanmaan
museo
Central
Kirjastomuseo
Black Wall-
galleria

Cantare

Tammikaivo

Aika
3.2.

10.2.

12.2.

17.2.

19.2.

24.2.

26.2.

3.2.

Aihe

Totta vai tarua?
Onko kummituksia? Lapsuuden kummitustarinat

Aavekonsulinna
Aavemaiset ajat ja paikat

Herrasmieshaamu Hedman
Aavemaiset esineet

White Lady
Aaveiden ulkondko

Kirjaston kummitus
Jannittavat lukumuistot

Kasarmialueen aavetarinat
Se oli outo juttu...

Kilisteleva kummitus
Miten aaveita aistitaan?

Tehdaan tarina

Aika ja paikka, esineet, ulkonako, aistittavuus, syy,

erityispiirteet, viesti

Inspiraatioesine

Tarinakynttilat

Hedmanin hattu

Taikapeili

Inspiraatiokirja

Muistojen kehys

Kutsukello

15 (55)

Ensimmainen tarinatuokio jarjestettiin Vaasan kaupungin Alvar-studiolla, jossa Tiina tutustui
Alvar-kuvapuhelinmenetelmaan ja tuokiota avustaviin henkildihin. Tuokiot olivat alusta alkaen
hyvin vuorovaikutteisia ja Tiina saikin osallistujat vaikuttamaan tuokioiden sisaltéihin. Tiina aktivoi
ikaihmisia ihastuttavasti l[aatimalla heille oman kummitusnimen toisen etunimen ja lempivarin

perusteella.

Toinen lahetys lahetettiin Kasityotalo Loftetista, jossa aiheena oli aavemaiset ajat ja paikat.
Kummitushahmona oli Vaasassa aikoinaan hyvinkin merkittavana henkilona toiminut ja Loftetin
talossa vaikuttanut aavekonsulinna, jonka vaitetaan hiippailevan edelleen talossa. Tiina kertoi
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Loftetin vanhan rakennuksen historiaa ja tutustutti tuokioon osallistujat talon hienoihin tiloihin
kiertamalla kuvausryhman kanssa talossa. Tutustumiskierros tehtiin digitaalisen videokameran
avulla, mika osoittautui hyvin kompeloksi ratkaisuksi. Kierroksen aikana haastateltujen henkildiden
puhe ei valittynyt osallistujille, joten Tiinan piti toistaa kaikki sanottu omaan mikrofoniinsa. Lisaksi
johtojen maaran ja kuvaushenkildston vuoksi pienissa tiloissa ison kameran kanssa liikkuminen oli
hankalaa.

Kolmas tuokio pidettiin Pohjanmaan museossa, jossa paaroolissa oli Hedmanin kerros. Hedman oli
Vaasassa vaikuttanut Iadkari, jonka asunto toimii nykyisin museona. Erityisena esineena tuokiossa
esiteltiin museossa naytilla oleva herrasmieshaamun hattu. Tuokion aiheena olikin aavemaiset
esineet. Tiina teki museossa hyvin mielenkiintoisen esittelykierroksen kertoen esineiden ja tilojen
historiasta. Talla kertaa kuvaus tapahtui kuvanvakaajan ja dlypuhelimen valitykselld ilman muuta
henkilokuntaa. Ratkaisu osoittautui erittdin toimivaksi.

Neljas kirjallisuustuokio pidettiin Hotelli Centralin Schauman-salissa. Hotellin tilalla on aiemmin
ollut omakotitalo, jonka vanha rouva vastusti tontin myymista hotellitarkoitukseen. N&in kuitenkin
tapahtui hanen kuolemansa jalkeen. Talossa hiippailee kertomusten mukaan valkoinen lady, joka
valilla katselee peilista salissa olijoita (Kuva 12). Tuokon aiheena oli aaveiden ulkonako.

Kuva 12. Tiina katsomassa, sattuisiko valkoinen lady ndkymddn peilissé Hotelli Centralin Schauman-salissa (kuva Marita Niemeld)

Viides lahetys tuotettiin Suomen kirjastomuseosta. Tuokiossa osallistujat saivat kertoa tarkeista ja
jannittavista lukumuistoistaan. Inspiraatioesineena oli inspiraatiokirja. Tiina kertoi Vaasan
Palosaaren kirjaston historiaa ja kertoi kummituksesta, joka 6isin siirtelee kirjoja kirjastossa.
Esittelykierroksella Tiina esitteli aikoinaan kirjastossa kadytettyja, nyt jo kdytosta poistettuja,
laitteita, valineita ja tarvikkeita. Lisdksi osallistujat nakivat mm. kaapin, joka sisalsi aikoinaan
kielletyiksi julistettuja kirjoja ja kirjastovirkailijaa esittavan mallinuken.
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Kuudes tuokio toteutettiin Vaasan Taiteilijaseuran yllapitamassa Black Wall -taidegalleriassa
Vaasan vanhalla kasarmialueella. Kasarmialueella on havaittu usein kummituksiin liittyvaa
toimintaa. Useimmiten kummitukset liitetadn alueella aikoinaan palvelleisiin varusmiehiin.
Lahetyksen aiheena oli ”Se oli outo juttu...” Tuokiossa osallistujat saivat kertoa, mita outoja juttuja
heille oli tapahtunut eldamansa aikana tai millaisia outoja tarinoita he olivat kuulleet. Esineena
tuokiossa oli Muistojen kehys. Tiina tutustutti osallistujat pienella esittelykierroksella kiehtovaan
galleriaan kertoen sen erilaisista taidetoiminnoista. Taidegalleriassa han esitteli taidelainaamon
toimintaa ja lainattavia taideteoksia. Gallerian tiloissa mm. on useita ateljeita, tanssisaleja ja
nukketeatteri.

Seitsemads tuokio pidettiin 1800-luvun lopulla rakennetussa kauniissa kulttuuritalo Cantaressa.
Suosittu juhla- ja kokoustalo Cantare tunnetaan Vaasassa kummitustalona, jossa uskotaan pienen
lapsikummituksen vaeltelevan rauhattomasti. Tarina kertoo, etta talossa syntyi lapsi piialle, joka
kurjissa oloissa surmasi lapsensa. Kertomusta tukee maan alle haudatut lapsen tavarat ja vaatteet,
jotka loydettiin ulkorakennuksen perustusten kunnostustyon yhteydessa. Talossa kuullaan usein
lapsen itkua. Vuokralaisena talossa asunut pappi naki, kuinka kristallimaljasta nousi pienen pojan
haamu. Erityisesti lasit ja kristallit ovat kummituksen mieleen. Lasit helisevat ja rikkoutuvat talossa
ilman syyta, taulut putoilevat seinilta ja vieraat tuntevat usein kylmia henkayksia ymparillaan.
Aiheena tuokiossa oli “Miten aaveita aistitaan?”, esineena kutsukello.

Viimeinen kirjallisuustuokio pidettiin taas Alvar-studiolla. Viimeista kertaa varten Tiina kerasi
osallistujien ilmaisemia ajatuksia ja ndkemyksia seitsemassa edellisessa tuokiossa. Han kirjoitti
niiden pohjalta uuden tarinan, josta han jatti tyhjaksi adjektiiveja. Tarinan nimeksi tuli
"Myrskyilmaisen kaupungin aavekokous”. Ennen tarinan lukemista ja tadydentamista Tiina kerasi
osallistujilta adjektiiveja, joita han kirjasi puuttuviin tekstinosiin. Ndin muodostui lopullinen tarina
(Liite 2).

5.2 Osa 2: Kuvataide

Kuvataideosiossa keramiikkataiteilija Paula Blafield tutustutti osallistujat kuvataiteeseen ja
maalasi osallistujien toiveiden mukaisia tauluja. Tuokioiden tavoitteena oli selvittaa
mahdollisuuksia tuottaa osallistavaa kuvataidetta etayhteyden valitykselld. Kaksi ensimmaista
kuvataidetuokiota lahetettiin Alvar-studiolta ja kuvattiin Alvar-studion laitteilla (Kuva 13). Loput
tuokiot lahetettiin Paulan kotoa, jossa tuokioiden toteutuksiin kdytettiin luvussa 4 esitettyja
laitteita (kuva 14).

Paulan tuokioiden suunnittelussa hyédynnettiin palvelumuotoilun metodeja. Suunnittelun
ensimmaisessa vaiheessa Paula kirjasi Post-IT-lapuille suodattamattomana erilaisia aiheita,
materiaaleja, esineita, vaatteita ja muita ideoita. Toisessa vaiheessa laput jasenneltiin 8 lokeroon
(tuokioon). Epdolennaiset ideat poistettiin taululta, jolloin vain toteutuskelpoiset ideat jaivat esille.
Seinalle hahmottui lopulta kutakin tuokiota varten aihe, paikka, materiaalit, esineet, veistokset,
muu rekvisiitta ja pukeutumistyyli (Kuva 15).
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Kuva 13. Paula Alvar-studiolla luonnostelemassa taulua (kuva Marita Niemeld)

Kuvataidetuokioiden valmistelu aloitettiin laittamalla tyhja maalausalusta ja maalaustarvikkeet
esille niin, etta niita oli lahetyksen aikana helppo kuvata. Tuokioissa oli joka kerta eri aihe ja Tiinan
tapaan myds Paula pukeutui tuokioihin aiheen mukaisella tavalla. Jokaisessa tuokiossa Paula esitti
maalaustyon inspiraatiolahteena kertomuksen, johon liittyi myos veistos (Kuva 14).

Kuva 14. Paula aatelisneitona luonnostelemassa maalausta, taustalla omakuva-patsas (kuva Marita Niemeld)



Tuokioiden rakenne:

Kuva 15. Kuvataidetuokioiden siséltéjen ideointia (kuva
Marita Niemeld)

e henkilokohtaiset alkutervehdykset

e edelliselld kerralla luonnostellun maalauksen esittely valmiina
e inspiraatiotarina

e tuokion tarinaan liittyvan taideteoksen esittely
e yhteinen keskustelu

e maalauksen luonnostelu osallistujien ajatusten perusteella
e |opputervehdykset

Kuvataidetuokioiden sisalto

Neuvoja maalaamiseen

Alvar-studio 9.3. |Tarina Tomu-tontusta Tomu-tonttu (veistos, Paula
Blafield)
Alvar-studio 11.3. |Tarina kultaisesta elefantista Kultainen elefantti (veistos,
2 intialaista tarinaa Paula Blafield)
Paulan koti 16.3. |Tarina ja historiaa Pyhasta Birgitasta Pyha Birgitta (veistos, Paula
Blafield)
Paulan koti 23.3. |Tarina helmista 8 maalausta
varikds helminauha
Paulan koti 25.3. | Aateliston historia Omakuva-patsas (veistos,
Paula Blafield)
Paulan koti 30.3. | Miten minusta tuli taiteilija? Oljymaalaus, Leo
Esittelyssa Dali ja Picasso Lehtikanto
Paulan koti 1.4. |Tarinaa janiksista Janisveistoksia (Paula
Blafield
Paulan koti 6.4. | Kaikkien jo tehtyjen maalausten nayttely
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Alkutervehdysten jalkeen Paula naytti edellisen tuokion aikana luonnostellun maalauksen
valmiina. Esittelyn jalkeen Paula kertoi tuokion aiheesta ja luki sita varten valitun kertomuksen.
Kertomuksen paatyttya han esitteli aiheeseen liittyvan veistoksen. Koko tdman ajan han kyseli ja
kuunteli herkasti osallistujien ajatuksia ja nakemyksia aiheesta. Kertomus ja veistos toimivat
inspiraation lahteena maalauksen visualisoinnille.

Maalausprosessissa osallistujat saivat vuorotellen visioida, mita halusivat Paulan maalaavan
tauluun. Paula toimi siten osallistujien "pensselind” luonnostellen tauluun hahmotuksia
osallistujien toiveiden ja ajatusten mukaan. Tuokioissa osallistujia kannustettiin visualisoimaan
rohkeasti ja tekemaéan abstraktia taidetta yhdessa taiteilijan kanssa. Tuokion jalkeen Paula maalasi
taulun valmiiksi ja esitteli sen seuraavalla kerran alussa (Liite 3). Tuokioissa syntyi 8 taideteosta,
jotka asetetaan naytille julkiseen paikkaan (Kuva 16).

Kuva 16. Kolme kuvataidetuokioissa tehtyd taulua (kuva Marita Niemeld)

Paula aloitti kotituokioiden kuvaukset kannettavan tietokoneensa web-kameran ja mikrofonin
avulla. Kavi selvaksi, ettd kuvataiteen tuokiot on mahdollista toteuttaa pelkdstdan tietokoneen
laitteiston avulla, mutta ne eivat riita laadukkaan lahetyksen toteuttamiseen. Tietokoneen
kaiuttimista osallistujien puhetta oli ajoittain vaikea kuulla. Seuraavassa tuokiossa Paula kaytti
erillisia bluetoothilla toimivia langattomia kuulokkeita, joissa oli mukana my&s mikrofoni. Niilla
osallistujien daanet kuuluivat hyvin, mutta kuulokkeet eivat toimineet luotettavasti.

Maalaustyon liikkuvan luonteen vuoksi tuokioiden kuvaamiseen tarvitaan vaihtelevasti valilla
laajaa ja valilla tarkentavaa tai kohdentavaa kuvaa. Sellaiseen tietokoneen sisdanrakennettujen
laitteiden ominaisuudet riittaneet. Niinpa tuokioita varten lainattiin Vaasan kaupungin
kulttuuripalveluilta erillinen jalustalla oleva web-kamera, jossa on 10-kertainen zoomaus. Lisaksi
langaton kuulokemikrofoni vaihdettiin erilliseen langattomaan mikrofoniin ja langattomat
kuulokkeet vaihdettiin langallisiin. Hankkeen projektikoordinaattori huolehti uusien laitteiden
teknisesta tuesta ja kuvasi tuokiot. Laadukkain lahetystulos saatiin zoomattavalla web-kameralla,
langallisilla kuulokkeilla ja langattomalla mikrofonilla, jossa oli erillinen vastaanotin ja
taskukokoinen lahetin.



5.3 Osa 3: Pelisuunnittelu

Pelisuunnitteluosiossa haettiin tapoja toteuttaa yhteisollistd pelaamista etayhteyden valityksella.
Pelisuunnittelija Jussi Loukiainen kokeili erilaisten pelielementtien soveltuvuutta etdapelaamiseen
(kuva 21). Lahetykset toteutettiin Alvar-kuvapuhelinpalvelun valityksella ja kuvattiin Jussin kotona.
Ikdihmisille suunnattujen tuokioiden suunnittelussa otettiin huomioon osallistujien rajoitteet.
Peliosion alkuperdisena tavoitteena oli kehittda uutta pelid aikaisemmin toteutettujen
taideosioiden tuotosten perusteella. Projektissa kuitenkin paadyttiin antamaan kaikille
sisdllontuottajille luova vapaus tuottaa sisalt6a muista toimijoista riippumatta, joten
pelisuunnittelijaa ei velvoitettu tyostamaan osiota aiempien tuokioiden pohjalta.

Pelituokioiden sisalto

20.4. Tutustuminen

22.4, Pelien tarinallisuus Tarinakortit (vari)

27.4. Pelien tarinallisuus Tarinanopat (musta-valkoinen)
29.4. Lautapelin kehittdaminen Vaasa-pelikartta, kuvakortit
4.5. Tietovisa Pohjalaiset sanonnat

6.5. Ketjutarina Kuvakortit

11.5. Alias Alias-sovellus

13.5. Alias Alias-sovellus

Pelituokiot aloitettiin hyodyntamalla surrealistisia varillisia piirroskortteja (Kuva 17). Zoomattavalla
web-kameralla kuvatussa tuokiossa opeteltiin tarinankerronnan peruselementteja kolmen
satunnaisesti valitun kortin sarjoissa. Osallistujat keksivat tarinoita, joissa ensimmainen kortti
toimi juonen aloituskehyksend, toinen kortti kuvasi juonen kohokohtaa ja kolmas loppundytosta.
Toisessa tuokiossa korttien tilalle vaihdettiin erilaisia piirroksia sisaltavat nopat (Kuva 18).

Jussi Loukiainen

Kuva 17. Karttapelissé yhden pelaajan kortit, joiden Kuva 18. Kuvalliset nopat tarinaelementteind Jussin
perusteella pelaaja keksi tarinan (kuva tuokion tallenteesta) pelituokiossa (kuva tuokion tallenteesta)
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Neljannessa tuokiossa Jussi kehitteli peli-ideaa yhdessa osallistujien kanssa kehitteilld olevaa
lautapelipohjaa hyodyntden (Kuva 19). Pelissé etsittiin kiinnostavia paikkoja Vaasan kaupungin
alueelta, koska kartta oli web-kuvaamisen vuoksi hyva rajata suppealle alueelle. Osallistujat
kuitenkin toivoivat, etta karttapohjaan lisdataan myds ymparistokunnat, koska useimmille tarkeita
paikkoja ja mielenkiintoisia nahtavyyksia oli juuri niissa.

Jussi Loukiamen

Kuva 19. Luonnosvaiheessa olevan karttan avulla pelaaminen Kuva 20. Kannettavan tietokoneen web-kameralla kuvattu
pelituokiossa (kuva tuokion tallenteesta) kuvakortti, josta osallistujat keksivit yhdessd tarinan (kuva
tuokion tallenteesta)

Viidennessa tuokiossa Jussi kokeili tietovisan soveltuvuutta etdpalvelutuokioon. Siind han esitti
osallistujille vuorotellen vanhoja pohjalaisia sanontoja, joista oli poistanut yhden sanan.
Osallistujien piti keksia puuttuva sana. Kuudennessa tuokiossa kokeiltiin yhteisen tarinan luomista
varillisten kuvakorttien avulla. Siina Jussi kaytti kannettavan tietokoneensa web-kameraa korttien
nayttamiseen (Kuva 20). Pelissa yksi pelaaja aloitti tarinan keksimisen Jussin nayttaman kuvakortin
pohjalta. Muut jatkoivat vuorotellen tarinaa, kunnes se oli osallistujien mielesta valmis. Kahdella
viimeiselld kerralla tuokiossa pelattiin sanapeli aliasta. Siind osallistujat arvuuttelivat pareittain
Alias-puhelinsovelluksen avulla haettuja sanoja.

Kuva 21. Jussi Loukiainen ikédihmisten innoittaan ja Jussi Hamusen piirtémdn karttapelin dérelld (kuva Jussi Loukiainen)
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5.4 Osa 4: Luova kirjoittaminen

Hankkeen toisessa kokonaisuudessa haettiin tapoja tuottaa etapalvelua
verkkoneuvotteluohjelmiston avulla. Kokonaisuuden kohderyhmana olivat
mielenterveyskuntoutujat. Pohjanmaan sosiaalipsykiatrinen yhdistys valitsi
mielenterveyskuntoutujia varten toteutettavaan palvelukokeiluun kuusi ja Kukunori kaksi
osallistujaa. Osallistujat saivat danestaa kahden taidelajin valilla: kuvataide tai luova
kirjoittaminen. Enemman kannatusta saanut luova kirjoittaminen valittiin kokeilun taidelajiksi.
Tuokioiden sisdllontuottajaksi valittiin sanataiteilija Mirjam Silvén, joka on tehnyt paljon
yhteistyotd Vaasan kaupungin kulttuuripalvelujen kanssa. Tuokiot ldhetettiin Mirjamin kotoa
hanen kotitietokoneensa vilityksella (Kuva 22).

Kuva 22. Mirjam pitémdssé luovan kirjoittamisen tuokiota (kuva Pekka Raiski)

Luovan kirjoittamisen tuokioiden rakenne:

e Kuulumisten vaihto

e Alkukeskittyminen inspiraatiolahteen avulla

e Viritysharjoitus vapaan assosiaation keinoin inspiraatiolahdetta hyédyntden
e Kotitehtavien purku

e Uuden inspiraatiolahteen esittely

e Kotitehtavan anto

e Lopputoivotukset ja palautteet
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Aika |Aihe Viritysharjoitus Paakirjoitus Voimalause
16.4. | Tutustuminen ja Klassista Me olemme kaikki
tavoitteiden pianomusiikkia yhta!
maarittely
21.4. |Musiikki inspiraation |Useita Kirjoitus kuunnellun Unohda saannot!
lahteena musiikkikappaleita, musiikin pohjalta
sana-assosiaatioista
kirjoittaminen
28.4. |Kuva inspiraation Lauseiden jatkaminen |Kuvasta kirjoittaminen |Avaruus on
lahteena Hillomunkki-harjoitus sisallani!
oivamieli.fi-sivustolla
5.5. |Esine inspiraation Oivamieli- Esineesta Mina pystyn!
lahteena linnunpontosta tai kirjoittaminen
aforismista muutama
lause
12.5. |Mina-kirjoitus Pieni puro - Kirje itselle Ajatuksen voima on
mielikuvamatkasta ja suuri!
aforismista syntyneet
ajatukset
19.5. |Luonto tai maisema |Yhdessa chattailtu Kirjoitus luontoon ja Minulla on
inspiraation lahteena |kirjoitus luonnonilmidihin annettavaa toisille!
liittyvien
virikekysymysten
pohjalta
26.5. | Ajatusten virta Permutatiivinen Dadaistinen Jokainen ajatus on
inspiraation lahteena |laulunsanoitus yhteiskirjoitus arvokas!
osallistujien valitsemien
lauseiden pohjalta
28.5. |Viimeinen Musiikkiteoksen Yhteistyossa on
tapaaminen, katse synnyttamat ajatukset voimaal
tulevaisuuteen

Luovan kirjoittamisen tuokioissa sovellettiin erilaisia luovuutta kehittavia kirjoitustyyleja ja -tapoja,
kuten sana-assosiaatioita, lauseiden jatkamista, ajatusten virtaa, permutatiivista kirjoittamista
seka dadaistista kirjoittamista. Sana-assosiaatiotehtavissa jokainen henkil6 keksi yhden sanan,
josta toinen ryhmaldinen muodosti muutamassa sekunnissa assosiaation. Kirjoitustyon pohjana
kaytettiin assosiaatiota. Esimerkiksi alkusanasta “porkkana” voi saada assosiaation “raaste”, jolloin
kirjoitetaan sanasta “raaste”. Lauseiden jatkamisharjoituksissa osallistujille annettiin useita kesken
jatettyja lauseita, joita taydentamalla syntyi pohja kirjoitustyodlle.

Tuokioiden orientoitumistehtavassa, paakirjoituksessa ja kotitehtavissa kaytettiin usein vapaata
ajatustenvirtaa. Ajatustenvirtatekniikassa kirjoitetaan jostain asiasta omia ajatuksia virraten
vapaasti assosiaatiosta toiseen, ilman pidakkeita (Koppa 2012). Orientaatioharjoituksissa kdytettiin
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ajatustenvirtatekniikan ohella permutatiivista kirjoitustapaa. Permutatiivisessa kirjoittamisessa
luodaan uutta tekstia muokkaamalla rajattua kirjallista tekstia tai yksittdisia kirjaimia uudeksi
tuotokseksi (Joensuu 2012, 82). Ryhman keskindisen luottamuksen ja yhteisen osallistumisen
vahvistuessa tuokiossa laadittiin yhteiskirjoitus dadaistisella kirjoitustekniikalla (Liite 5).
Dadaistisessa kirjoittamisessa tekstiin yhdistelladan useita toisiinsa kuulumattomia aineksia, jolloin
tuloksena on eparealistinen kokonaisuus (Tieteen termipankki 2014).

Inspiraationldhteina tuokioissa kaytettiin musiikkia, kuvia, esineita, omaa itsed ja elamaa, luontoa
ja luonnonilmioita sekd vapaata ajatusten virtaa. Inspiroivina musiikkikappaleina kaytettiin erilaisia
musiikkilajeja, kuten klassista pianomusiikkia, eri kansojen kansanmusiikkia, uskonnollista tai
henkista musiikkia ja rauhallisia pop-kappaleita. Kuvasta kirjoittaessa osallistujat saivat kirjoittaa
ohjaajan esittaman kuvan pohjalta tai valita itse kuvan kirjoituksensa perustaksi.
Inspiraatioesineeksi osallistujat saivat valita itselleen mieluisan esineen. Omaa itsea
inspiraationldhteena kaytettaessa kirjoitettiin kirje itselle. Siina kirjoitettiin vaihtoehtoisesta
tulevaisuudesta, jonka olisimme voineet valita. “Olemme tehneet jossain kohtaa elamassa
valinnan kahden "tulevaisuuden" valilld. Toisin valinnut mindmme kirjoittaa kirjeen reaalimaailman
minalle.” (Mirjam Silvén).

Monimuotoista luontoa inspiraationldhteena kaytettaessa Mirjam antoi osallistujille kysymyksia,
joiden pohjalta kirjoitusty6 syntyi.

e Mitd elementtid edustan: maa, vesi, tuli tai ilma?

e Mika kiehtoo eniten: kivet, puut, eldimet, kasvit vai linnut?

e Mika on mieluisin vuodenaikani, vuorokaudenaikani, elaimeni/lintuni, vesistoni, puuni,
kiveni, maisemani/paikkani, sdailmioni, aaneni?

e Mitd muita lempiaistimuksia minulla on?

Tuokioissa rohkaistiin osallistujia vapaaseen ajatustenvirtakirjoittamiseen. Harjoitukset ohjasivat
osallistuja ulos totutuista ja realistisista ajatuskuvioista ja toimintamalleista luomaan uusia ja
absurdeja visioita. Osallistuja muodostivat yhdessa dadaistisen tekstin maarittelemalla ensin
kaytettavat lauseet omista aiemmista kirjoituksistaan.



Vaasan kaupungin kulttuuripalvelut  Virtaa! -monitaideprojekti 2020 26 (55)

6 Mita opimme

TyOpajoissa kerattiin tietoa havainnoimalla tilanteita, haastattelemalla osallistujia seka
jututtamalla projektiin osallistuneita henkiloita (Liite 6). Kaikki sisallontuottajat kirjasivat mietteita
omista kokemuksistaan ja kuvaushenkilosto jakoi omia havaintojaan ja osaamistaan.
Taidetuokioihin osallistuneita henkil6ita haastateltiin taideosuuksien paatyttyd. Haastattelut
jarjestettiin yksilohaastatteluina tai ryhmakeskusteluna. Erityisesti ikdihmisia haastateltaessa
valtettiin kovia kysymyksia ja haettiin tietoja ja nakemyksia keskustelemalla.

Hankkeen yksi tarkeimpia tavoitteita oli tutkia henkildiden osallistumista ja ryhmaytymista
etatuokioissa. Haastattelujen avulla haluttiin selvittaa, mika etatuokioissa oli hyvaa ja kehittamisen
arvoista. Samalla haluttiin tietda, innostiko palvelu osallistumaan my6s fyysisesti erilaisiin
kulttuuritapahtumiin.

Haastatteluissa haettiin vastauksia seuraavanlaisiin kysymyksiin:

e Millaiselta tietoteknisten laitteiden kayttd on tuntunut? Millaisia vaikeuksia laitteiden
kanssa ilmeni?

e Verkko-ohjelmistojen kdytdssa: Olisiko ohjelmistosta pitdnyt olla enemman kayttdohjeita?
Puuttuiko ohjelmistosta tarvittavia ominaisuuksia?

e Kuinka selkeasti sisdllontuottaja puhui ja viesti asioita?

e Miten kokee oman osallistumisen? Saiko riittavasti tilaa? Uskalsiko osallistua? Kuinka
mielekkaaksi koki osallistumisen tuokioissa?

e Millaiseksi koki rynmaan kuulumisen? Syntyikd ryhmahenkea? Syntyiko yhteyttd muihin
osallistujiin?

e Alvar-palvelussa: Millainen tunnetila oli tuokioiden aikana?

e Millainen tunnetila oli tuokioitten jalkeen: virkistynyt, vasynyt, innostunut...?

e Mika asia tai tekeminen tuntui mielekkaimmalta tuokioissa?

e Alvar-palvelussa: Innostivatko tuokiot osallistumaan fyysisesti kulttuuritoimintaan?

e Millaista viestintaa ennen tuokiota, tuokion aikana ja sen jalkeen toivoo? Oliko
ennakkoesite riittavan kattava? Millaiseksi kokivat tuokioiden rakenteen?

e Toiveita ja ideoita palvelua varten

6.1 Alvar-tuokioissa havaittua

Haastattelujen perusteella kavi selvaksi, etta taidetuokiot olivat hyvin tarkeita ikdihmisille. Ne
toivat paljon energiaa ja iloa elamadan. Tuokioihin osallistuttiin innolla ja niita odotettiin hartaasti.
Erds osallistuja ei suostunut tuokion aikana edes juttelemaan kotipalvelun hoitajan kanssa, vaan
arahti, ettd “minulla on nyt tarkeampaa tekemistd, dla soita minulle nyt”. Osittain heilla oli muita
aktiviteetteja tuokioiden kanssa paallekkain, minka vuoksi he eivat voineet valttamatta osallistua
sdannollisesti. Tuokioihin osallistui vaihtelevasti 2—7 henkilda (Liite 7).
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Havaintoja teknisten laitteiden kdytosta

Taidetuokiot osoittivat, etta teknisesti on mahdollista jarjestda kulttuurisia etdapalveluja.
Osallistujilla ei ilmennyt teknisten laitteiden kanssa suuria ongelmia, koska digitaalinen
osallistuminen oli kaikille osallistuneille tuttua ja laitteet toimivat riittavan hyvin. Alvar-palvelun
daniongelmia oli ratkottu kuntoon jo ennen hankkeen alkamista. Tuokioissa piti kuitenkin ottaa
huomioon VideoVisit-ohjelmiston rajoitteet varmistamalla, etta kukin osallistuja puhuu yksitellen.
Usean henkilon ollessa danessa kaikkien puhe helposti katoaa. Lisdksi palvelussa danessa olevan
kuva nousee suurena ruudulle, joten usean henkilon keskustellessa yhta aikaa ndytdssa vilisee
puhujien kuvia. Rauhallisesti yksitellen puhumista piti harjoitella myos
videoneuvotteluohjelmiston kautta palvelua tuotettaessa.

Etatuokioissa puheen ja liikkeiden on syyta olla selkeita ja rauhallisia, etta kuva ja dani tulevat
osallistujille mahdollisimman synkronoidusti. Sisallontuottajan dani kuului osallistujille hyvin
riippumatta kaytetysta mikrofonista. Kuvataiteilijalla oli kuitenkin ajoittain haasteita kuulla, mita
osallistujat sanovat, minka vuoksi kuulokkeisiin alettiin kiinnittda enemman huomiota. Langalliset
kuulokkeet toimivat kokeilussa parhaiten, vaikkakin pelituokiossa kadytetyt langattomat kuulokkeet
toimivat yhta hyvin.

Web-kameraa kaytettdessa ilmeni, etta etdtuokioissa kannattaa olla varovainen pienten esineiden
kaytossa. Osallistujat kokivat pelituokiossa noppien kayton ja hahmottamisen hankalaksi. Heilla oli
hyvastd kamerasta huolimatta ajoittain vaikeuksia erottaa nopissa olevia kuvia ja kuvioita. Lisdksi
yksityiskohtia kuvattaessa taustan kannattaa olla mahdollisimman rauhallinen ja kuvioton, ettei
naytettava kuva katoaa levottomaan taustaan. Karttapohjan kdytto pelituokiossa osoitti, ettd
kuvattavissa elementeissad kannattaa kayttaa selkeita dariviivoja seka vahvoja véreja ja kontrasteja.

Osallistujien haastatteluissa kavi ilmi, etta esittelykierrokset kannattaa toteuttaa hyvin
rauhalliseen tahtiin ja antaa niille reilusti aikaa. Lisaksi katsojille pitda antaa mahdollisuus
pysdyttda eteneminen hetkeksi mielenkiintoisiksi kokemiinsa kohteisiin. Osallistujat toivoivat, ettd
tallaiset kierrokset toteutettaisiin ihan omina erillisina lahetyksina.

Ensimmaisessa pelituokiossa huomattiin, etta alkuperaisen suunnitelman mukaisen digitaalisen
pelin kehittaminen ja tuottaminen Alvar-kuvapuhelinpalvelun valitykselld on vaikeaa, ellei
mahdotonta. Lisaksi ymmarrettiin, ettei kokeilun rajoittamat kahdeksan kertaa riita uuden pelin
kehittamiseen. Pelisuunnittelija paatyikin soveltamaan olemassa olevien pelien aineksia ja loihti
niista virtuaaliseen pelaamiseen soveltuvia pelisovelluksia.

Vuorovaikutus, osallistuminen ja ryhmaytyminen

Kommunikaation laadun varmistaminen on tarkeada etdpalvelussa. Osallistujille pitda antaa tilaa ja
aikaa osallistua vuorovaikutukseen. Tuokioissa olikin olennaista varmistaa, etta osallistujien danet
kuuluivat riittdvan hyvin, ja etta he tulivat kuulluiksi ja ymmarretyiksi. Haastattelujen perusteella
osallistujat kokivat kommunikoinnin kivaksi ja vaivattomaksi. Sisallontuottajat saivat Alvar-
palvelulta kdytannossa hyvaksi havaittuja ohjeita ikdihmisten kanssa kommunikointiin tuokioissa.
Haastateltavat kertoivatkin kaikkien sisalléntuottajien puhetavan olleen selkea ja ymmarrettava.

Haastatteluissa ilmeni, etta kukin sisdllontuottaja antoi tuokioissaan osallistujille riittavasti tilaa
osallistua. Kaikki haastateltavat kertoivat saaneensa olla esilla ja ilmaista itsedan juuri haluamansa
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verran. Toisaalta jokainen haastateltu halusi my6s mahdollisuuden seurata passiivisesti sivusta ja
toivoi sellaisia tuokioita, joissa selvida vain vahaisella vuorovaikutuksella. Sisdllontuottajan
kannattaa varmistaa omilla muistiinpanoilla, etta han huomioi osallistujia tasapuolisesti.

Pelituokiot olivat osallistujille selvasti haastavampia kuin kirjallisuus- ja kuvataidetuokiot.
Kirjallisuus- ja kuvataidetuokioissa osallistuminen oli kevytta ja osallistujat olivat helpommin
passiivisia vastaanottajia. Pelituokiot taas haastoivat osallistujia tuottamaan omaa osuuttaan
aiempaa huomattavasti intensiivisemmin ja syvemmin, koska osallistuminen vaati oman
luovuuden kayttamista ja ajattelutyota. Ikdihmisten keskusteluissa ja haastatteluissa tuli ilmi, etta
myos etdpalveluna pelatut pelit ovat hyva keino yllapitaa, vahvistaa ja virkistaa kognitiivisia kykyja.

Kaikki haastatellut kokivat yhdessa tekemisen kivaksi ja tarkedksi. Kokeilluissa taidetuokioissa
tapahtui selvaa ryhmaytymista. Osa haastatelluista jopa koki saaneensa uusia ystavia tuokioissa.
Erds haastateltava ikdihminen kertoi juttelevansa laheisilleen lampimasti “meidan Alvar-
porukasta”. Kokeilluista taidemuodoista kuitenkin pelituokiot edistivat parhaiten osallistumista ja
ryhmaytymista.

Jussin karsivéllinen ja rauhallinen ohjausote auttoi osallistujia vapautumaan ja he innostuivat
esittdmaan tuokioissa omia ajatuksiaan. Osallistujat tarvitsivat enemman johdattelua ja opastusta
kuin aiemmissa taidetuokioissa. Ohjaajan avun ja mukanaolon ansiosta osallistujat aktivoituivat
tuottamaan reippaasti omaa sisaltoa, minka tuloksena syntyikin aiempaa yhteisollisempaa
toimintaa.

Peleista tietovisa ja Alias haastoivat eniten mukana olleita keskittymaan aktiivisesti ja
osallistumaan tuokion kulkuun. Tietovisa sopii kuitenkin vain sellaisille, jotka haluavat tai jaksavat
haastaa omaa ajatteluaan, muistiaan, tietojaan, kokemuksiaan ja dlykkyyttaan. Mita
vaativammasta ajattelusta on kysymys, sitd tarkeampaa on huolehtia leppoisasta ja rennosta
ilmapiiristd huumoria unohtamatta ja edeta rauhallisesti. Osallistujille on hyva antaa aikaa ja tilaa
tuottaa rauhassa omia tuotoksiaan. Aliaksen pelaaminen sai osallistujat rentoutumaan ja
osallistumaan innokkaasti, minka seurauksena ryhmaytyminen oli selvasti aiempaa vahvempaa.

Osa haastateltavista toivoi etatuokioihin enemman osallistujien keskinaista vuorovaikutusta,
mikali usean henkilén samanaikaisen puheen aiheuttamat dadaniongelmat saataisiin ratkaistua.
Kaikki haastatellut ikdihmiset kuitenkin olivat tyytyvaisia saadessaan kommunikoida pelkastaan
sisallontuottajan kanssa.

Kaikkien taidelajien tuokioihin osallistui vaihtelevasti ihmisia. Valilla ryhmakoko oli taynna eli
mukana oli kahdeksan osallistujaa, vahimmillaan tuokioihin osallistui vain kaksi ihmista.
Ikdaihmisille suunnatuista tuokioista pelituokiot olivat muita taidelajeja haastavampia ja niihin
osallistui muita vahemman ihmisia, rajoittuen lopulta 2-5 henkil6on (Liite 7).

Kotipalveluhenkilokunnan mukaan syita peliosiosta pois jaamiselle oli useita. Suuri osa ikdihmisista
haluaa mieluummin seurata mielenkiintoista toimintaa sivusta tai osallistua vain kevyesti.
Intensiivinen keskittyminen ja ajatteluty6 voi olla muistisairaalle liilan vasyttavaa ja rasittavaa.
Myos epatietoisuus pelituokioiden sisalldista sai ihmisia vetaytymaan tuokioista. Pelituokioista ei
tehty ennakkoesitettd, koska pelituokiot aiheineen ja sovelmineen muotoutuivat aina edellisten
tuokioiden pelikokemusten perusteella.
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Tunnetila tuokioissa ja sen jalkeen

Haastatteluissa selvisi, etta tuokiot olivat hyvin tarkeita ikdihmisille. Niissa kerrotut tarinat ja
vhteiset tekemiset jaivat mieleen ja niitd muisteltiin kauan jalkeenpainkin. Kirjallisuus- ja
kuvataideosioiden haastateltavat kertoivat jddneensa malttamattomana odottamaan seuraavaa
tuokiota heti edellisen paatyttya. Tuokioiden aikana he kokivat olleensa innostuneita ja
tarkkaavaisia. Tuokioiden paatyttya heilla oli hyva mieli ja pirtea olo.

Mieluisimmat asiat tuokioissa

Kirjallisuusosion mieluisimmaksi asiaksi kaikki haastateltavat nimesivat tarinoitten kuuntelemisen.
Myds kuvataideosiossa he pitivat tarinoista, mutta niissa he kokivat maalausten yllatyksellisyyden
mukavimmaksi asiaksi. Pelituokioissa Vaasa-peli sai suuren suosion ikdihmisten keskuudessa (Liite
4). Karttapelipohjaa rakennettiin osallistujille tuttujen ja merkityksellisten paikkojen ja
kokemusten pohjalta. Sen kehittamista viela jatketaan ja ikdihmiset paasevat pelaamaan sita
jatkossa Alvar-kotihoitoryhman kanssa (Kuva 21). Pelia esitelldan kaytettavaksi myos hankkeessa
mukana oleville yhteistydokumppaneille. Toiseksi mieluiseksi peliksi osallistujat nimesivat aliaksen.
Aliaksen pelaaminen loi yhteytta osallistujien valille ja tuotti paljon iloa.

Muita huomioita

Pelituokioissa kokeiltiin erilaisten pienten pelielementtien soveltuvuutta etdpalveluun. Tuokioissa
huomattiin, etta varilliset tarinakortit toimivat hyvin etdpalvelussa, mutta niiden valinnassa taytyy
ottaa osallistujat huomioon. Ikdihmiset toivoivat kdaytannonlaheisia ja realistisia kortteja, joiden
avulla heiddn on helpompi kertoa tarinoita omasta elamastaan, kokemuksistaan ja historiastaan.
Pelituokioissa kaytetyt abstraktit kortit toimivat ehka parhaiten jollain muulla kohderyhmalla.

Kaikki haastateltavat pitivat tarinatuokioissa tehdyistd museoiden ja taidegallerian
esittelykierroksista. Tuokioissa toteutetut kierrokset koettiin kuitenkin liian hataisiksi ja
pintapuolisiksi. Esittelykierrokset toivottiin jatkossa tehtavan omina tuokioinaan ja niin, etta
osallistujat voivat pyytaa esittelijaa pysahtymaan mielenkiintoisiin paikkoihin ja kohdentamaan
kameraa haluamiinsa kohteisiin.

Ikaihmiset kertoivat haastatteluissa, etta heita kiinnostaa muiden osallistujien elamantarinan
lisdksi kuulla myos sisallontuottajien elamantarinoita. Erityisen kiinnostavana he pitivat sita, kuinka
he ovat paatyneet taidealalle ja millainen heidan ammatillinen polkunsa on ollut.

Kaikista ikdaihmisille suunnatuista taidelajeista kaikkein halutuimmaksi nousi keskustelujen ja
haastattelujen perusteella kuvataide. Kukaan haastateltavista ei halunnut itse maalata tai edes
opetella maalaamaan, mutta taiteilijan kautta tehty luomisprosessi koettiin valtavan antoisaksi.
Lisaksi heita suuresti ilahdutti nahda omien ajatustensa ja visioidensa innoittama maalaustyo
valmiina.

6.2 Luovan kirjoittamisen tuokioissa havaittua

Luovan kirjoittamisen tuokiot aloitettiin selvittamallad osallistujien toiveita ja odotuksia tuokioita
kohtaan. Osallistujia haastateltiin ryhmahaastatteluna ensimmaisella tuokiokerralla. Tarkeimmaksi



Vaasan kaupungin kulttuuripalvelut  Virtaa! -monitaideprojekti 2020 30 (55)

odotuksekseen osallistujat nimesivat oman kirjoitusintonsa uudelleen [6ytymisen ja inspiraation
vahvistumisen. Jokainen koki kirjoittamisen aloittamisen ty6laaksi. Kaikilla oli jo
kirjoitusharrastusta takanaan, osalla muita enemman. Loppuhaastattelu tehtiin myds
ryhmahaastatteluna viimeiselld kokoontumiskerralla.

Sitoutuminen osoittautui luovan kirjoittamisen tuokioissa useimpien osalta I6yhaksi. Tuokiot
varattiin alun perin kuudelle henkil6lle, mutta niihin osallistui vaihtelevasti vain 2—4 henkil6a (Liite
7). Tuokioihin osallistuminen oli siten heikohkoa eika poissaoloista juurikaan ilmoiteltu. Pari
tuokioihin ilmoitettua henkiléa ei osallistunut ollenkaan.

Kotitehtavien tekeminen koettiin haastattelun perusteella ainakin aluksi liilan raskaaksi, eivatka ne
saaneet ryhmassa suosiota. Ne jaivat useimmiten ja useimmilta tekematta, vaikka olisivatkin olleet
hieno mahdollisuus harjoitella tuokioissa opittuja asioita. Niinpa Mirjam jatti ne lopputuokioissa
kokonaan pois.

Laitteet ja ohjelmistot

Luovan kirjoittamisen tuokioita varten valittu Jitsi Meet -verkkoneuvotteluohjelmisto koettiin
haastattelun perusteella oikein hyvaksi ratkaisuksi. Haastateltavat pitivat sitd helppona ja
vksinkertaisena kayttaa. Jitsi Meetista on saatavilla myos puhelinsovellus ja osa ryhmasta
osallistuikin tuokioihin dlypuhelimen viélitykselld. Ainoaksi ongelmaksi he nimesivat sen, etta
ohjelmisto toimii kunnolla vain Chromessa ja Firefoxissa. Haastateltavilla ei ollut kumpikaan naista
selaimista kdytossa, vaan Chrome-selain piti ottaa erikseen kayttéon. Myos sisallontuottaja otti
Chromen erikseen kayttoon tuokioiden ajaksi.

Kommunikaatio, osallistuminen ja ryhméaytyminen

Haastateltavat kokivat sisallontuottajan kommunikoinnin helpoksi ja vaivattomaksi kuunnella ja
seurata. He myo0s osallistuivat tuokioihin aktiivisesti. Innostavat tuokiot olivat aktivoineet heita
osallistumaan enemman kuin olivat alun perin aikoneet.

Luovan kirjoittamisen tuokioissa luottamuksellisuus ja luottamuksen rakentaminen osoittautuivat
erittdin tarkeaksi. Alussa tuokiot jannittivat, koska mukana oli tuntemattomia ihmisia. Kavi
selvaksi, ettd ilman luottamusta ryhmalaiset eivat uskalla esitella tuotoksiaan muille. Ryhmahenki
alkoi kuitenkin muodostua hyvin nopeasti ja haastateltavat kokivatkin ryhman muotoutuneen
avoimeksi, luottamukselliseksi ja ystavalliseksi. Sisallontuottajan mukaan ryhman sisdinen
luottamus oli kolmannessa tuokiossa jo selvasti nahtavissa, ja osallistujien valinen vuorovaikutus ja
omien tuotosten jakaminen alkoivat vahvistua. Vuorovaikutus oli luottavaista, lamminta ja toisia
arvostavaa. Loppuhaastattelussa kavi ilmi, ettda mita pienempi ryhma oli, sitd paremmin osallistujat
rohkenivat osallistua ja jakaa omia ajatuksiaan.

Yksi haastateltava kertoi tuokioiden vahentaneen stressia viemalla ajatukset hetkeksi pois
arkitodellisuudesta luovaan ja vapaaseen maailmaan. Haastateltavat kertoivat olonsa olleen
kirjoitustuokioiden jalkeen rentoutunut ja miellyttava.
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Toiveita ja ajatuksia etdpalvelua varten

Haastateltavat nakivat luovan kirjoittamisen tuokiot tarkedna osana tulevaisuuden
kulttuuripalvelua. Heiddn mukaansa tuokioita pitda markkinoida vahvasti, koska néin
alkuvaiheessa tunnettuus on vahaista ja sitoutuminen palveluun on vield heikkoa. Heidan
mielestaan kulttuuripalvelun tarjoajan on tuokioita kehitettdessa syyta varoa, ettei niista
muodostu muutaman ihmisen suppeaa harrasteporukkaa. Lisdksi tuokioille pitdaa varata aikaa
vahintdan 2-3 tuntia ja vahentda henkilokohtaisiin kuulumisiin kdytettavaa aikaa.
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7 Virtuaalisen palvelun malli ja opas

Hankkeessa kerattiin monipuolisesti tietoja, havaintoja ja kokemuksia kulttuurisista
virtuaalituokioista. Keratty aineisto sisalsi osallistujien haastatteluja, tuokioiden videotallennuksia,
valokuvia, Alvar-kuvapuhelinpalvelun ohjeistuksia, teknisen henkiléston huomioita ja
sisdllontuottajien raportteja.

Kokemuspalvelumuotoilija Milla Makinen Kukunori Ry:std mallinsi keratyn aineiston perusteella
kulttuurisen palvelumallin, joka perustui hankkeessa toteutettujen tuokioiden rakenteeseen.
Mallia tdydennettiin osallistujien, sisdllontuottajien ja tuotantohenkiloston havainnoilla. Milla
Makinen suunnitteli myos palvelumallin graafisen ilmeen.

Palvelumalli tarjoaa helposti omaksuttavan palvelukonseptin kulttuurisen virtuaalipalvelun
toteuttamiseen. Malli kuvaa konseptin innostavasti, selkeasti ja lyhyesti, mika auttaa taiteilijoita
hahmottamaan nopeasti, mista virtuaalisissa kulttuuripalveluissa on kysymys. Palvelumallia voi
soveltaa laajasti mitd moninaisimmissa taide- ja kulttuuritarjonnoissa.

Palvelumallin tavoitteena on auttaa taiteilijoita kehittdmaan uusia kulttuurisia virtuaalipalveluja
uusilla menetelmilld. Sen avulla halutaan rohkaista luovia kykyja omaavia ihmisia tarjoamaan
osaamistaan muiden ihmisten, ryhmien, yhteisdjen ja yritysten palvelukseen. Malli antaa myos
julkisten laitosten, yhdistysten ja yritysten paattajille helposti kdyttoon otettavan tavan edistaa
kulttuurin keinoin yleista hyvinvointia omassa yhteiséssaan. Palvelumallin soveltamisesta hyotyvat
erityisesti kaikki virtuaalisista tuokiosta nauttimaan padsevat osallistujat.

Yleisluontoisen palvelumallin lisdksi hankkeessa laadittiin yksityiskohtaisempi opas, jonka avulla
aloittelevakin sisalléntuottaja onnistuu jarjestamaan virtuaalisia kulttuurituokioita. Oppaan avulla
halutaan alentaa sisallontuottajien kynnysta tarttua virtuaalisiin palveluihin ja tarjota omaa
osaamistaan yhteiseksi hyodyksi. Virtuaalisten palvelujen vakiintuessa taiteilijoiden visiot
uudenlaisista kulttuuripalveluista mahdollisesti vapautuvat, jolloin saamme nauttia ihan
uudentyyppisista kulttuurituotannoista.

Oppaassa kasitelldaan virtuaaliseen palveluun liittyvia erityispiirteita palvelumallia mydétaillen. Siina
ohjeistetaan kaytanndnlaheisilla ohjeilla askel askeleelta tuottamaan menestyksekas
kulttuurituokiosarja. Verkkoneuvotteluohjelmiston valityksella toteutettujen tuokioiden teknisten
haasteiden lisaksi oppaassa kasitelladan myo6s virtuaaliseen esiintymiseen ja kommunikaatioon
liittyvia kysymyksia. Tuokiosuunnittelun ohjaavana tekijana pidetaan osallistujien toiveita ja
odotuksia.

Virtuaalisen kulttuuripalvelun oppaan tietoaineksen koosti hankkeen projektikoordinaattori Marita
Niemela Vaasan kaupungin kulttuuripalveluista. Oppaan graafiseksi suunnittelijaksi valittiin
Vaasalainen Studio Andrei. Andrei Palomaki suunnitteli ja toteutti oppaan ulkoasun palvelumallin
graafista ilmetta mydotaillen, minka ansiosta ohjeistuskokonaisuudesta saatiin sopusointuinen ja
vhteneva.

Sahkdset versiot palvelumallista ja oppaasta l0ytyvat Vaasan kaupungin verkkosivuilta osoitteessa
https://www.vaasa.fi/koe-ja-nae/kulttuuria-vaasassa-ja-seudulla/kulttuuripalvelut/virtaa-
monitaidehanke/.



https://www.studioandrei.fi/
https://www.vaasa.fi/koe-ja-nae/kulttuuria-vaasassa-ja-seudulla/kulttuuripalvelut/virtaa-monitaidehanke/
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8 Hankkeen kustannukset

33(55)

Ikdaihmisille suunnatun palvelun rahoitus ja kustannukset

Rahoittaja Maara € Rahoituksen osoitus
Opetus- ja kulttuuriministerio 40 000,00 € | Kirjallisuus-, kuvataide- ja pelisuunnittelutuokiot
Vaasan kaupunki 2 000,00 € | Omarahoitusosuus

42 000,00 €
Kustannusperuste Rahoitus- Toteutunut €

suunnitelma € | (ilman ALV)

Asiantuntijakorvaukset 10 000,00 € 10 000,00 €
Oppaan taitto 1000,00 € 690,00 €
Materiaalit 1 000,00 € 418,68 €
Palkat ja palkkiot 24 400,00 € 22 666,23 €
Eldkekulut 3939,98 £
Muut henkildsivukulut 782,44 €
Matkakulut 1 000,00 € -
Varastokulut 3,29 €

37 400,00 € 38 500,62 €

Mielenterveyskuntoutujille suunnatun palvelun rahoitus ja kustannukset

Rahoittaja Maara € Rahoituksen osoitus
KulturOsterbotten 1 500,00 € | Mielenterveyskuntoutujien kulttuurituokiot
1 500,00 €
Kustannusperuste Rahoitus- Toteutunut €
suunnitelma €

Asiantuntijakorvaus 800,00 € 800,00 €
Zoom-kayttooikeuslisenssi 80,00 € 34,70 €

880,00 € 834,70 €
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9 Yhteenveto

Virtaa! -monitaidehankkeen idea syntyi tarpeesta tuottaa kulttuurisia palveluja ikdihmisille, joilla
ei ole mahdollisuutta poistua kotoaan fyysisiin palveluihin. Kulttuuripalveluilla on kuitenkin
merkittdava hyvinvointia edistava vaikutus, joten Vaasan kulttuuripalveluissa haluttiin etsid keinoja
tuottaa kulttuuripalveluja ihmisille koteihin virtuaalisesti. Virtaa! -projektissa kokeiltiin kolmea
taidelajia ikaihmisille (kirjallisuus, kuvataide ja pelisuunnittelu) ja yhta taidelajia
mielenterveyskuntoutujille (luova kirjoittaminen). Projektissa haluttiin 10ytaa taidelajeja, jotka
virtuaalisesti toteutettuna kiinnostavat ihmisid seka saada tietoa ihmisten ryhmaytymisesta ja
aktiivisuudesta virtuaalisessa palvelussa. Mielenterveyskuntoutujien alun perin ruotsinkieliseksi
kaavailtu palvelu toteutettiin suomenkielisena kuten muutkin palvelut, koska siihen osallistui vain
suomenkielisia henkilgita.

Virtuaaliset taidetuokiot ihastuttavat

Kaikista neljasta taidelajista jarjestettiin 8 virtuaalista tuokiota. Ikdihmisille suunnatut tuokiot
toteutettiin Alvar-kuvapuhelinpalvelun valitykselld, koska haluttiin hyédyntaa heilld jo olemassa
olevia laitteita ja teknisten laitteiden kayttokokemusta. Tuokioihin osallistui vaihtelevasti 2—7
ikdihmista (Liite 7). Tuokioiden jalkeen tehdyt osallistujien haastattelut paljastivat, ettd ikdihmiset
pitivat paljon rentouttavista, mutta sisalloltaan rikkaista tai jannittavista tuokioista.
Kirjallisuustuokioihin osallistuneet henkilot nauttivat erityisesti saadessaan vain rennosti kuunnella
kertomuksia. He pitivat paljon myos paljon museoissa ja taidegalleriassa tehdyista
esittelykierroksista. Pelisuunnittelutuokioihin osallistui kokeilluista taidelajeista vahiten ihmisia,
mika haastattelujen perusteella vaikutti johtuvan siita, etta monet ryhmalaiset kokivat
pelaamiseen liittyvan ajattelutyon ja tarkkaavaisuuden olleen liian raskasta. Toisaalta niihin usein
osallistuneet kokivat pelituokioiden kayvan kivasta aivojumpasta ja pelit myos tuottivat
kokeilluista taidemuodoista vahvimmin ryhmaytymista. Kaikkien kolmen taidelajin taidetuokiot
olivat inspiroivia, mutta kuvataidetuokiot osoittautuivat kaikkein mieluisimmiksi. Haastattelujen
perusteella syita tdhan olivat mm. ryhmalaisten yhdessa visioimien ideoiden yllatyksellisyys ja
jannittavyys seka osallistumisen keveys.

Mielenterveyskuntoutujia varten tuotetut luovan kirjoittamisen tuokiot toteutettiin
verkkoneuvotteluohjelmiston valityksella. Kaikki tuokioihin osallistuneet kuntoutujat olivat jo
entuudestaan tottuneet kdyttamaan vastaavanlaisia ohjelmistoja. Osallistuneet kertoivat
nauttivansa siita, etta osallistuminen oli paikasta riippumatonta. Tuokioihin mukaan valittujen
henkildiden sitoutuminen oli I6yhaa, minka seurauksena alkuperaisen 6 henkilon ryhmaan
osallistui vaihtelevasti vain 2—4 henkil6a (Liite 7). Haastattelujen perusteella selvisi, etta
kirjoitustuokiot olivat sitoutuneimmille henkilGille tarkeita ja opettavaisia.

Etdryhmassa syntyy yhteytta

Taidetuokioissa syntyi aitoa ryhmaytymista ja ryhmaan kuulumisen tunnetta. Naita voidaan
vahvistaa huolehtimalla, ettad jokainen osallistuja tulee henkilékohtaisesti kuulluksi ja ndhdyksi.
Luovan kirjoituksen tuokioihin osallistuneet haastateltavat myos ilmaisivat, ettd mita pienempi
ryhma on, sitd rohkeammin he uskaltavat jakaa omia ajatuksiaan. Kirjoitustuokioissa vahva
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luottamuksellisuus ja rynmahenki muodostuivatkin jo ensimmaisten tuokioiden aikana vaikuttaen
[dmminta vuorovaikutusta.

Digitaalisella palvelulla on erityisvaatimuksia

Miellyttava digitaalisen palvelun asiakaskokemus voidaan varmistaa hyvilld ja laadukkailla laitteilla.
Oikein valitut laitteet tehostavat palvelutuokion sisallon antoisaa kokemista ja parantavat
osallistumismahdollisuuksia. Eri taidemuodoilla on erilaisia vaatimuksia laitteita kohtaan.
Taidemuodon, jossa liilkutaan pienelld alueella tietokoneen edessa, toteuttamiseen riittaad usein
tietokoneen sisddanrakennetut medialaitteet. Paljon yksityiskohtia, liiketta ja toimintaa sisaltavien
taidetuokioiden laadukas kuvaaminen voi taas vaatia erityisominaisuuksia kameralta ja
erityisosaamista kuvaajalta.

Digitaalisten palvelujen suunnittelussa kannattaa lisdksi ottaa huomioon digitaalisuuden tuomat
rajoitteet kommunikaatioon. Kommunikaatio poikkeaa fyysisesta palvelusta, koska osallistujat
ovat web-kameran ja tietoliikenteessa kulkevan danen varassa. Huonon verkkoyhteyden takana
oleva osallistuja karsii, mikali 8dni ja kuva tulevat pahasti eri aikaan. Toiminnan seuraaminen ja
kommunikointi ovat tietokoneen nayton valitykselld osallistuvalle rasittavampia kuin fyysisesti
paikan paalla, eivatka eleet, ilmeet ja kehonkieli vélity yhta hyvin. Selked kommunikaatio
edellyttaa osallistujilta vuorotellen puhumista ja riittavan verkkaista toimintaa. Tuokiot on siten
syytd johtaa kiireettomasti ja luoda niihin rauhallinen ilmapiiri. Hyvat kuulokkeet parantavat
mahdollisuuksia kuulla osallistujien hiljaisetkin danet kunnolla ja estda danen kiertamista.
Laadukas mikrofoni takaa osallistujille hyvan tuokiokokemuksen vaivattoman
kuuntelukokemuksen ansiosta.

Virtuaalisen kulttuuripalvelun opas avuksi

Projektin virtuaalituokioihin liittyvia havaintoja ja kokemuksia koottiin pieneen oppaaseen. Opas
hyodyttaa erityisesti taiteilijoita, joilla on kykyja ja mahdollisuuksia tuottaa virkistavia ja
voimaannuttavia kulttuuripalveluja yksityisille henkiléille, ryhmille, yhteisdille, yhdistyksille,
yrityksille ja julkisille laitoksille. Kaytannollinen opas auttaa tuokioiden suunnittelun lisaksi
hahmottamaan omaa osaamista ja tarjoamaan sita tuotteistettuna palveluna. Projektista
laadittuun raporttiin ja oppaaseen kirjattua tietoa on mahdollista hyédyntda uusien virtuaalisten
kulttuuripalvelujen kehittamiseen. Opas voi auttaa taiteilijoiden lisaksi esimerkiksi yhdistyksia ja
harrastusporukoita toteuttamaan ja tarjoamaan omia virtuaalisia tuokioitaan. Yritykset voivat
hyoédyntaa oppaan ohjeita mm. tyéhyvinvointiin liittyvien etdtuokioiden jarjestamiseen.

lloa virtuaalisista taidetuokioista molemmilla kotimaisilla kielilla

Seka ikdihmiset ettda mielenterveyskuntoutujat suhtautuivat hyvin myonteisesti virtuaalisiin
kulttuuripalveluihin. Totuttuaan virtuaalisiin taidetuokioihin kaikki haastateltavat halusivat
kulttuuripalvelua jatkossa mieluiten kotiin tuotettuna. Paikkariippumaton palvelu koettiin
elamantilanteesta riippumatta fyysista palvelua helpommaksi ja vaivattomammaksi sovittaa
omaan elamaan.



Vaasan kaupungin kulttuuripalvelut  Virtaa! -monitaideprojekti 2020 36 (55)

Alvar-kuvapuhelinpalvelu osoittautui valtavan inspiroivaksi ja ikdihmisille hyvin tarkedksi tavaksi
tuottaa ja vastaanottaa kulttuurisia palveluita. Sen rinnalla kehitetdan Vaasan kulttuuripalveluissa
jatkossa myos verkkoneuvotteluohjelmistoilla tuotettavia palveluja, koska henkilokohtaisilla
tietokoneilla ja mobiililaitteilla toimivina ne ovat helposti lahes kaikkien kaytettavissa. Hankkeessa
taidetuokiot toteutettiin suomen kielelld, mutta jatkossa Vaasan kaupungin kulttuuripalvelut
kehittaa kulttuurisia etdapalveluja molemmilla kotimaisilla kielilla.

Hanke inspiroi Vaasan kulttuuripalveluja kehittamaan kirjallisuustuokioita ikdihmisten lisaksi mm.
paivakotilapsille ja koululaisille. Kirjallisuuspalvelua laajennetaan yhdessa kirjastopalveluiden
kanssa kattamaan erilaisia kirjallisuuden lajeja. Pelisuunnittelutuokioissa saatuja kokemuksia
hyoédynnettiin jo 6.8.2020 Vaasan Taiteiden Y6ssa, jossa hankkeen yhteistydkumppani, Platonic
Partnershic, oli mukana toteuttamassa suurta virtuaalista peli-iltaa. Hankkeessa kokeiltujen
taidemuotojen lisdksi Vaasan kulttuuripalvelut |dhtee kehittdmaan uusien taidemuotojen
valittdmista virtuaalisesti mm. yhteistydssa Pohjanmaan tanssin aluekeskuksen kanssa.

Virtaa! -monitaideprojektiin osallistuneiden henkildiden viesti on selva: virtuaalisia palveluja
kannattaa ja tulee kehittaa, silld ne tulevat saamaan paljon suosiota. Luovat ihmiset, tekniset
taitajat ja visionaarit voivat yhdessa keksia uusia tapoja tuottaa virtuaalisia kulttuuripalveluja ja
ideoida ajasta ja paikasta riippumattomia tulevaisuuden palveluja. Ihmiset omaksuvat halutessaan
uudet palvelukonseptit nopeasti, minka ansiosta parhaimmassa tapauksessa syntyy uudenlaisia
kulttuurikokemuksia ja -mahdollisuuksia seka uusia tyotehtavia ja kulttuuripalveluja tuottavia
yrittajia.


https://platonicpartnership.com/haastepeli
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Liite 1. Lehdistotiedote 28.1.2020

TIEDOTE

Monitaideprojektilla ikaihmisille kulttuuripalveluja digitaalisesti kotiin

Virtaa! -monitaideprojekti on Opetus- ja kulttuuriministerién rahoituksella tuettu hanke, jossa
ikdihmisia varten haetaan mahdollisuuksia tuottaa kulttuuripalveluja digitaalisesti kotiin.

Projektin nimi muodostuu sanoista Virtuaalista taidetta. Kokeilun kohderyhmana ovat Vaasan kaupungin
kotiavun piirissa olevat iakkaat ihmiset, joiden on vaikea pdasta osallistumaan kodin ulkopuolisiin
tapahtumiin.

Kokeilu tapahtuu yhteistydssa Alvar-kuvapuhelinpalvelun kanssa.

—Kuvapuhelinpalvelu on jo kdytdssa monilla kotiavun asiakkailla, joten kulttuuripalvelun myéta palvelu
saadaan tehokkaampaan kayttéon, kertoo projektikoordinaattori Marita Niemela.

Kotiapua varten asiakkaille on jo aikaisemmin toimitettu tablettitietokoneet, joiden valityksella avustajat ja
hoitajat toimivat vuorovaikutuksessa asiakkaan kanssa. Kuvapuhelinpalvelun avulla valitetdaan reaaliaikaista
kuvaa ja adnta osapuolten valilla.

Vuorovaikutteisia tyopajoja etdna

Hankkeessa kulttuurituotantoa tarjoaa kolme kulttuurialan toimijaa. Jokainen taiteilija toteuttaa kahdeksan
tyopajaa, joissa osallistujille tarjotaan erilaista kulttuurisisaltda. Osallistujilla on Alvar-kuvapuhelinpalvelun
valitykselld yhteys seka kulttuurituottajaan ettd toisiin osallistujiin.

— Jokaisessa tyopajassa voi olla yhta aikaa kahdeksan asiakasta, jotka osallistuvat kiinnostuksensa,
halujensa ja kykyjensda mukaan vuorovaikutteisesti sisadltéjen tuotantoon, sanoo Niemela.

Ty6pajoissa tarjotaan kolmenlaista kulttuurisisaltéa: kirjallisuutta, kuvataidetta ja virtuaalipeleja. Haamu-
kustannuksen perustaja, kirjailija Tiina Hautala tarjoaa tarinatuokioita, joissa osallistujat saavat kertoa
tarinoita elamastadan.

Kuvataiteilija ja keraamikko Paula Blafield maalaa tai muokkaa osallistujien toiveiden mukaan taideteoksia
ja tutustuttaa heitd kuvataiteen maailmaan. Pelialan yritys Platonic Partnershipin toimitusjohtaja Jussi
Loukiainen rakentaa osallistujien tarinoiden ja visioiden mukaisen yksinkertaisen virtuaalisen pelin, johon
kaikki voivat osallistua samaan aikaan.

Keinoja nostaa eldamanlaatua

Hankkeessa halutaan |6ytaa keinoja nostaa ikdihmisten elamanlaatua kulttuurisisaltéjen avulla. Palvelu
perustuu vuorovaikutukseen, jossa osallistujat ovat aktiivisia sisaltdjen tuottajia.

Kokeilun tavoitteena on |0ytda toimivia tapoja ja menetelmia vuorovaikutteisten etasisaltdjen
tuottamiseen. Kokeilun tuloksia voidaan jatkossa mahdollisesti soveltaa myds muihin
viestintdteknologioihin.

Lisatiedot: projektikoordinaattori Marita Niemeld, Vaasan kaupungin kulttuuri- ja kirjastopalvelut, p. 040
182 2702, marita.niemeld@vaasa.fi
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MEDDELANDE

Kulturtjanster genom ett allkonstprojekt for seniorer digitalt till
hemmen

Virtaa! -allkonstprojektet ar ett projekt som stods med finansiering fran Undervisnings- och
kulturministeriet. | projektet soks mojligheter att producera kulturtjdnster for seniorer digitalt
till hemmen.

Projektets namn &r bildat fran de finska orden Virtuaalista taidetta (Virtuell konst, virta = fléde, strom).
Forsokets malgrupp ar seniorer inom omradet for Vasa stads hemhjélp som har svart att komma ut och
delta i evenemang utanfér hemmet.

Forsoket sker i samarbete med bildtelefontjansten Alvar.

—Bildtelefontjansten &r redan i bruk hos manga av hemhjalpens klienter, sa genom kulturtjansten blir
bildtelefontjansten mer effektivt anvand, berattar projektkoordinator Marita Niemela.

Surfplattor fér hemhjalp har redan tidigare levererats till klienterna, och med hjalp av plattorna arbetar
vardare och assistenter interaktivt med klienten. Med hjalp av bildtelefontjansten formedlas ljud och bild i
realtid mellan parterna.

Interaktiva workshoppar pa distans

| projektet erbjuds kulturproduktion av tre aktorer pa kulturomradet. Varje konstnar haller atta
workshoppar, dar deltagarna erbjuds olika slags kulturinnehall. Deltagarna har med hjalp av
bildtelefontjansten Alvar kontakt med bade kulturproducenten och de andra deltagarna.

— | varje workshop kan atta klienter delta samtidigt och interaktivt i produktionen av innehall i
workshopparna enligt intresse, vilja och formaga, sager Niemela.

| workshopparna erbjuds kulturinnehall av tre olika slag: litteratur, bildkonst och virtuella spel. Grundaren
av forlaget Haamu-kustannus, forfattaren Tiina Hautala, bjuder pa berattelsestunder dar deltagarna far
beratta historier om sitt liv.

Bildkonstnaren och keramikern Paula Blafield malar eller formar konstverk enligt deltagarnas 6nskemal och
gor dem bekanta med bildkonstens varld. Jussi Loukiainen, verkstallande direktor for spelbranschféretaget
Platonic Partnership bygger i enlighet med deltagarnas berattelser och visioner ett enkelt virtuellt spel som
alla kan delta i samtidigt.

Satt att hoja livskvaliteten

| projektet forsdker man hitta satt att hoja livskvaliteten for seniorerna med hjalp av kulturinnehall.
Tjansten grundar sig pa vaxelverkan, dar deltagarna ar aktiva innehallsproducenter.

Malet med forsoket ar att hitta fungerande satt och metoder for att producera interaktivt innehall pa
distans. Resultaten fran forsoken kan i fortsattningen eventuellt tillampas ocksa pa annan
kommunikationsteknik.

Ytterligare uppgifter: projektkoordinator Marita Niemel3, Vasa stads kultur- och bibliotekstjanster, tfn. 040
182 2702, marita.niemela@vaasa.fi


mailto:marita.niemelä@vaasa.fi
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Liite 2. Kummitustarina

Teksti: Tiina Hautala
Tarina kirjoitettu tapaamisten ja ryhmdldisiltd saatujen toiveiden ja ideoiden pohjalta. Myés osa
jutun adjektiiveista on ryhmdldisten antamia.

Myrskyilmaisen kaupungin aavekokous

Oli kirkaskuinen ja pyryttava maanantaiaamu. Taivaalle oli pakkautunut tummia pilvia ja tuuli riepotteli
puiden latvoja. Oli siis varsin taydellinen ilma aavejengin kokoontumiselle! Ja kun kaukainen tapulikello
komialla kirkolla kumautti kymmenen kertaa, aivan kuin sen kdskemana eri puolille 1ahikylia ja kaupunkia
syttyivat kirkkaat valonpilkahdukset keskelle pimeytta. Hohtavaan taikapiiriin alkoi tupsahdella
kummituksia kuulumisiaan vaihtamaan.

Ensimmaisena paikalla oli Sinivalkoinen Uuno. Oikeasti tuon puheliaan kummitusherran etuliite oli pelkka
Sininen, mutta ystavat olivat muuttaneet sen Sinivalkoinen-muotoon, sillda Uuno tunnettiin sinivalkoisesta
kravatistaan ja sinivalkoisesta musiikkimaustaan. Han nimittain kuunteli aina mielellaan, kun aavemaailman
tunnettu iskelmatahti Ikiviheria Eikka lauloi. Ja jos lauluna oli hitti “Seinilld on korvat”, siihen yhtyivat kaikki
paikalla olevat aaveet.

Mutta talla kertaa Sininen Uuno ei ollut puhelias vaan hyvin tuohtunut. Komealta kirkolta lahtenyt myrakka
oli melkein vienyt aaveen mennessaan. Uuno jo aloitteli manaustaan: ”"Prrke -” Silloin kaksi valoruutua
valahti yhta aikaa kirkkaanpunaisina ja keskeytti kummituksen lauseen siihen paikkaan.

Kuin yhteen daneen helahti ilmoille: "Ei saa kiroilla, Uuno!”. Kaksosaaveet, kammottavat kaksi Punaista
Kyllikkia, olivat saapuneet linjoille. Punaiset Kyllikit antoivat itsestdadn aina punaisia merkkeja. Jos
silmakulmassa vilahti kuin punainen sifonkihuivi olisi pyyhaltdanyt ohi, olit melko varmasti kohdannut
jommankumman kammottavista Punaisista Kyllikeista. Punaiset Kyllikit ilmestyivat paikalle usein, jos
jonkun kaytoksessa alkoi ilmeta paheksuttavia piirteita.

Punaiset Kyllikit olivat my6s innokkaita hassuttelija-aaveita. Heidan suosikkipuuhansa oli ilmestya Hotelli
Centralin kaytavilla pahaa-aavistamattomille hotelliasiakkaille, jotka olivat olleet pahoilla teilla. Joskus he
pukeutuivat natteihin mekkoihin, mutta toisinaan toinen punaisista Kyllikeista vaati, ettd nyt pukeudutaan
poliiseiksi ja otetaan pamput mukaan. Varsinkin silloin hotellivieraat nieleskelivat kauhuaan ja lupasivat
parantaa tapansa.

Keltainen Tuulikki ilmestyi paikalle avojaloin. Vaikka aaveiden jalat eivat kosketakaan lattiaa leijuvan
kulkutapansa vuoksi, olivat Keltaisen Tuulikin jalat aivan likaiset. Han oli kovin allapdin. Muut aaveet
koettivat kysya, mista apeus johtui, mutta ruudulla nakyi vain suutaan aukova aave.

Tekniikka temppuili taas! Jostain syysta tekniikka ja aaveiden kokoontumiset eivat aina sopineet samoille
taajuuksille.

Onneksi apuun riensivat aavekokouksen elavaisapurit kiltti, miellyttava ja hyvantuulinen Nuoriherra T ja
puhelias, jalat maassa oleva Madame M seka salaperdinen neiti L. Hieman samaan tapaan kuin
vampyyritkin tarvitsivat toisinaan kuolevaisten palveluksia, myds haamuilla oli ihmisliittolaisia.

Jo pian saatiin danikin kuuluviin.
”Olen kadottanut korkokenkani!” ulvahti Keltainen Tuulikki ongelmansa ilmoille.
”Ranesi kuulen, mutta auttaa en voi”, totesi Sinivalkoinen Uuno.

”Minulta saat lainaan villasukat”, ilmoitti toinen Punaisista Kyllikeista.
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Mutta tama ei Keltaiselle Tuulikille kelvannut, silla han oli tyylitietoinen aavedaami, jolle villasukat olivat
hieman liian juntit jalkineet. Han olikin upea, hienovartaloinen ilmestys pitkine hiuksineen, vaalea viitta
harteillaan ja ylldan upeasti hulmuava vaaleankeltainen leninki.

”Mina en halua olla mikaan villasukkahiiviskelija — vaan kopisteleva kummitus!”, leidi ilmoitti ykskantaan.

Jossain kumahti seindkello. Kun danen alkuperaa ihmeteltiin, valahtivat paikalle Turkoosi Marjatta ja
Sininen Eliel. Riehakas Sininen Eliel heilutteli jalkojaan korkealla ilmassa tuolissa istuen.

”Kuka niita kenkia kaipaa, kun aaveena voi leijua vaikka lempinojatuolissaan”, julisti Sininen Eliel.

Silloin kaikkien neniin leijui lumoava jasmiinin tuoksu. llma alkoi vareilla vihredn kaikkia savyja, ja aivan kuin
jostain kaukaa olisi kantautunut sademetsien eksoottisten lintujen dania. Taianomainen Vihrea Liisa oli
saapunut paikalle.

Sitten kaikkien suuhun tulvahti ihana mansikkakakun maku. Se tarkoitti sitd, etta Liila Rosemaj oli hankin
lasna.

”Jag bara undrar” Mietti Liila Rosemaj. ”"Har ni tankt... Oletteko miettineet, mista I6ytyy maailman kaikki
vastaukset? Ehka sieltd Idydamme myods kadonneet korkokengat”, ehdotti Liila Rosemaj, joka tunnettiin
violetista asustaan ja viisaista lauseistaan, silla han oli lukenut valtavasti kirjoja.

"Tarkoitatko hautausmaata?” oivalsi Vaaleanpunainen Kalervo, joka hankin oli liittynyt joukkoon.

Kaikki aaveet innostuivat. Paitsi ettad kalmistot olivat erittdin miellyttavia paikkoja aaveille, sielta |6ytyi myos
paljon suuria elamanviisauksia. Mutta Liila Rosemaj kertoi, ettd on toinenkin sellainen paikka.

”Bibban, kirjasto tietenkin!” huudahti Liila Rosemaj.

Ja sinne paatettiin Idhtea yksissa tuumin etsimaan Keltaisen Tuulikin kadonneita korkokenkia. Mukaan
korkokenkajahtiin liittyivat myos Sininen Hillevi, Sininen Kalervo ja aavekerhon muut jasenet.

Kirjasto oli tdynna aaveita, silla kaupungin kummitukset vierailivat sielld tiuhaan. Kaupungin haamuista oli
mukava katsella vanhoja valokuvia ajoilta, jolloin ihmiset vield osasivat pukeutua tyylilla. Aavejoukkio paatti
kysya heilta apua.

”Me etsimme valkoisia korkokenkid, mistd ne voisivat l0ytya?” kysyivat aaveet yhteen daneen.

"Kokeilkaa luokkaa 59.43 Ladkehoito”, ehdotti Wasastjarnan talon eli Vanhan Vaasan museon apteekkarin
aave sukien komeita pulisonkejaan.

"Tai kenties vastaus l6ytyy luokasta 68.2 Ruoanvalmistus”, ehdotti Loftetin talon aavekonsulinna Tulla Moe
kiirehtiessdaan ohi syli tdynna kokkauskirjallisuutta.

”Kylla mina ehdottaisin luokkaa 92.8 Paikallishistoria”, totesi Pohjanmaan museon herrasmieshaamu
Hedman, joka nosti hattuaan tervehdykseen.

”ltse hakisin tietoa hyllysta, jossa lukee 40.7 Matkailu”, huikkasi korkokengissaan kipakasti pyyhaltava
Hotelli Centralin White Lady.

”Kaunokirjallisuudestakin voi |6ytya paljon tietoa, kokeilkaapa siis luokkaa 84.2”, ehdotti Palosaaren
kirjaston kummitus pitden kasissdan paksua Suomalaisen kirjallisuuden historia -opusta.

”Kylla tatd maata on palveltu myos korkokengissa, kokeilkaa luokkaa 39 Maanpuolustus”, ehdotti
kasarmialueen vaeltava varusmies ja kopsautti lakinlippaansa kunniaa tehden.

Liila Rosemaj hymyili viehkona, silla han oli aina pitanyt univormuista.


https://finto.fi/ykl/fi/page/59.43
https://finto.fi/ykl/fi/page/68.2
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”Itse viihdyn lasten ja nuorten kirjallisuuden osastolla, mutta ehka I6ydatte vastauksen myds luokasta 79.84
Leikit”, suositteli Cantaren talon pikkulapsen haamu ja rikkoi ohikulkiessaan yhden lasivitriinin.

Aavejoukkio kavi lapi kaikki nuo osastot, mutta korkokenkia ei vain 16ytynyt.

Silloin aavekokouksen sihteerina toiminut Violetti Vilhelmiina ehdotti ujosti, josko kirjastomuseon jaykka
mallinukkevirkailija osaisi neuvoa. Ja niin kaikki leijuivat seinien ldpi kirjaston ylimpaan kerrokseen, jossa
kirjastomuseo sijaitsi.

Mutta eipa tarvinnut vaivata mallinukkea kysymyksilld, silld jo pian tiloihin paastyaan kaikki huomasivat sen
yhta aikaa. Myrkkykaapin. Ja siell3, kiellettyjen kirjojen joukossa, olivat Keltaisen Tuulikin kiiltavanvalkoiset
korkokengat!

”Mita ihmetta ne sielld tekevat?”, kysyi Vaaleanpunainen Kalervo.
Keltainen Tuulikki punastui.

”Nyt kun tarkemmin asiaa mietin, taisin vahan innostua, kun Liila Rosemaj puhui siita kirjasta, jossa oli
rakkautta, jannitystd, petoksia ja levottomia sieluja. Mietin, ettd sen taytyy olla taalla kiellettyjen kirjojen
kaapissa.”

Kaikki aaveet huokaisivat yhteen daneen.

”Qlisit heti sanonut”, totesi Liila Rosemaj. ”Nyt laitat korkokengat jalkaan ja menndan yhdessa etsimaan se
kirja. Se ei nimittdin ole missaan myrkkykaapissa. Sen 16ydat ihan vain paikallishistoriahyllysta luokasta
92.881 Vaasan rannikkoseutu.”

Ja mika kirja se oli? No, se kertoi Vaasan aaveista. Juuri niistd, joihin oli hetki sitten kirjaston kaytavilla
tutustuttu.

Epilogi eli jalkindytos

Turkoosi Marjatta ja Sininen Eliel olivat jadaneet tutkimaan Myrkkykaappia.

”0Onko sinulla kateissa myo6s laukku?”, kysyi Sininen Eliel yllattaen Keltaiselta Tuulikilta.
"Eei, kengét vain”, vastasi Keltainen Tuulikki.

Korkealla ilmassa nojatuoleineen leijuva Sininen Eliel oli huomannut, ettd Myrkkykaapin takana oli naula,
jossa roikkui pieni sininen laukku.

Valtava jasmiinintuoksury6ppy valtasi kirjastomuseon salin ja Vihrea Liisa pyrahti paikalle liikuttuneena.
”Siellako se olikin? Se on minun! Olen etsinyt sita pitkdan.”
Onnellisena Vihrea Liisa sulki laukun syliinsa.

Kaikki me kadotamme eldman varrella tarkeitd asioita, muistoja ja esineitd, joskus ihmisidkin. Joskus
vahingossa, joskus tahallaan. Joitakin niistd emme en&a osaa kaivata, mutta toisten perdan haikailemme
vield vuosikymmentenkin jalkeen.

Mutta aina toisinaan hukkaan joutuneet asiat |0ytyvatkin yllattavalla tavalla. Vaikka sitten aavekokouksen
seikkailuissa, ystavien avulla.

Niin paattyi aavekokous silld kertaa. Kaikki olivat sitd mielta, ettd taman kertainen kokous oli ollut erityisen
mieluinen, hyva, kiva, sosiaalinen, hauska ja vapaa.



Liite 3. Maalaukset

Kuvat Paula Blafield

Tarina Tomu-tontusta

Tarina kultaisesta elefantista,
2 intialaista tarinaa




Tarina ja historiaa Pyhasta Birgitasta

Tarina helmista




Aateliston historia

Miten minusta tuli taiteilija?
Esittelyssa Dali ja Picasso

Tuokiosarja toteutettiin koronakriisin
aikana. Maalauksessa ikdihmiset upottivat
pelottavan viruksen meren syvyyteen.




Tarinaa janiksista

Kaikkien jo tehtyjen maalausten nayttely
Neuvoja maalaamiseen
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Liite 4. Karttapelipohja

Ikdihmisten innoittama ja Jussi Hamusen piirtama karttapelipohja.
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Liite 5. Dadaistinen kirjoitus 26.5.2020

Alkuperaiset lauseet e Katson puiden lavitse, ohi ja nden karhun
e Koskaan et ole hyodyton
e Luonto kauniine puineen
e Sateen jalkeen puhdas tuoksu joka puolella
e Minusta pidetaan kiinni
e Veneeni lipui kohti kaukaista ulappaa
e Kvanttifysiikkaa sailykepurkista
e Verenhimoinen vampyyri, joka haluaa kaikesta vaaleanpunaista hattaraa
e Hevosella on suurempi into
e Kengdt hiertdavat kantapaita
e Ovella oliihminen

Kvanttifysiikkaa sdilykepurkista

Kvanttifysiikasta kasaan liimattu veneeni purjehti vaaleanpunaisella merelld kohti daretonta ulappaa.
Verenhimoiset hevosvampyyrit katselivat puiden lavitse nalkaisind kohti karhua. Sateen jalkeinen puhdas tuoksu
nimesi veneen Sailykepurkiksi. Ovella oli ihminen, jolla oli suurempi into kuin verenhimoisella hevosvampyyrilla.
”Minusta pidetaan kiinni”, han dannahti permutatiivisesti ja lipui kuin hattara jolla oli kyse jostain aivan muusta.
”Niita on lilan monta kerralla”, kengéat vastasivat ja jatkoivat kantapaiden hinkkaamista jotenkin erityisen
irstaalla tavalla. Luonto tuoksui kuin puolityhjat sailykepurkit jateasiassa. “Maanlaheistad”, sanoi ohi sukeltava
karhu. Sen puukengat hiersivat kvanttifysikaalista venettani, jattden jalkeensa vaaleanpunaisia viiruja jotka
lipuivat horisonttiin. “Koskaan et ole hyédyton”, ne toistivat kerta toisensa jalkeen kuin vakuuttaakseen toisensa
improvisaation jalosta taidosta. Puolella niista oli edessaan hattaratéhti. “Tervetuloa mukaan!” ne huusivat
mielelleni enka enaa ollut alkuunkaan varma, oliko mieleni yha mukana veneessa, vai oliko sekin vain
kvanttifysikaalinen kuvitelma kauniine puineen lipumassa irstaiden vaaleanpunaisten kantapdiden meressa.

Veneeni lipui kohti kaukaista ulappaa. Rannalla oli luonto kauniine puineen. Katsoin puiden lavitse, ohi ja ndin
karhun. Sateen jalkeen puhdas tuoksu joka puolella... Verenhimoinen vampyyri, joka haluaa kaikesta
vaaleanpunaista hattaraa on kuin elamani ovella oleva ihminen. Se on kvanttifysiikkaa sailykepurkista. Koskaan
et ole hyodyton, vaikka hevosella on suurempi into ja kengat hiertavat kantapaitd. Minusta pidetdan kiinni.

Veneeni lipui kohti kaukaista ulappaa. Luonto ymparilla ndyttaytyi kauniina puineen ja sateen jalkeen oli puhdas
raikas tuoksu. Veneeni kyydissa olivat tietenkin mina, verenhimoinen vampyyri, jota vain kiinnosti saada kaikesta
vaaleanpunaista hattaraa, hevonen, jolla oli viela suurempi into saada kaikesta vaaleanpunaista hattaraa.
Molemmat mussuttivat makoisia hattaroitansa jotka ne olivat I6ytaneet kioskista ennen kuin [ahdimme yhdessa
soutamaan.

Vampyyri opiskeli kvanttifysiikkaa kasittelevaa oppikirjaa, minka se oli I6ytanyt tonnikalapurkista. Se oli ollut
nukkumassa linnassaan, kunnes oveen oli koputtanut ihminen, eli mina, joka pyysi sitd [ahtemaan mukaan
matkalle. Se katsoi minua ensin verenhimoisesti, mutta muisti etta silla oli noita tonnikalapurkkeja kaapissaan, ja
otti ne akkia mukaansa.

Kampesimme kaikki veneeseen, ja minun kenkani hiersivat kantapaitani, joten oli ihana paasta veneeseen
istumaan ja ottamaan kengat pois. Veneessa olikin suuri yllatys kaikille, ettei purkissa ollutkaan tonnikalaa vaan
pienia kirjoja, mitka taianomaisesti suurenivat kun ne otettiin pois purkista. Niita vampyyri sitten innokkaasti
alkoikin lukea.

Aloin tassa vaiheessa suuresti epdilla, ettd nadin unta. Samassa vene keikahti hieman, minusta silti pidettiin kiinni
ja se oli hevonen, joka minua auttoi.
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Liite 6. Yhteenvedot loppuhaastatteluista

Kirjallisuus: yhteenveto haastatteluista

Laitteiden kaytto

Laitteiden kaytto on jo tuttua, koska kaikki ovat olleet jo kuukausia Alvar-palvelun
asiakkaita
Pienid aanen kuuluvuusongelmia esiintyi kaikilla

Sisalléntuottajan
kommunikaatio

Sisalléntuottajan puhe oli selkeda
o Puhetapa oli helppoa ymmartaa ja seurata

Oma osallistuminen

Haluaa ja sai mielestdan osallistua tuokioissa

Ryhmaan osallistuminen

e Osa haluaisi keskustella enemman muiden osallistujien kanssa ja kuulla enemman
heidan nakemyksidan.
e Osa ei halua muiden osallistuvan liikaa, koska siita seuraa danen kuuluvuusongelmia.

Tunnetila tuokiossa

e Innostunut ja tarkkaavainen

Tunnetila tuokion jalkeen

Pirted ja hyva olo.
e Tarinat jaivat mieleen pitkaksi aikaa
Kaikki alkoivat heti odottaa seuraavaa tuokiota

Kivoin asia tuokiossa

e Tarinoitten kuunteleminen

Palvelupaikka

Haluaa palvelua edelleen mieluummin kotiin kuin kodin ulkopuolelle

Toiveita

Esittelykierroksille pitda antaa enemman aikaa
o Taiteilijan oma elama ja paatyminen alalle kiinnostaa

Kuvataide: yhteenveto haastatteluista

Laitteiden kaytto

o Laitteiden kaytto on jo tuttua, koska ovat Alvar-palvelun asiakkaita

o Kaikki osallistuvat mielellaan virtuaalisiin tapahtumiin

o Kaikki kdrsivat danen kuuluvuusongelmista silloin, kun taiteilija joutui kdyttdamaan
oman tietokoneensa mikrofonia ja web-kameraa

Sisallontuottajan
kommunikaatio

o Sisdllontuottajan puhe oli selkeaa ja puhetapa helppoa ymmartaa ja seurata
o Kommunikointi oli kivaa ja helppoa
e Taiteilijan dani kuului hyvin

Oma osallistuminen

e Haluaa ja sai mielestdaan osallistua tuokioissa

e Ei halua itse maalata, mutta tykkaa ideoitten keksimisesta

o |deat olisivat tulleet ronkeammiksi, mikali tuokiot olisivat jatkuneet kauemmin
e Nopea ideoiden keksiminen on jannittavaa

Ryhmaan osallistuminen

e Suurin osa haluaa pitda osallistujien valisen kommunikoinnin vahaisena

o Kaikki pitavat yhdessa tekemisesta

e Ryhmaan kuulumisen kokemus tuli kaikille haastatelluille kuvataidetuokioiden
aikana

Tunnetila tuokiossa

e Innostunut ja tdynna energiaa

Tunnetila tuokion jalkeen

e Pirted ja hyva olo
e Kaikki alkoivat heti odottaa seuraavaa tuokiota

Kivoin asia tuokiossa

o Yllatyksellisyys

Palvelupaikka

e Haluaa palvelua edelleen vain kotiin

Toiveita

e Kuvataideosio uudelleen
e Musiikin kuunteleminen kiinnostaa, laulaminen ei
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Pelisuunnittelu: yhteenveto haastattelusta

Laitteiden kaytto

Alvar-asiakkaana laitteiden kayttd on jo tuttua
Osallistuu mielelldén virtuaalisiin tapahtumiin

Sisalldntuottajan
kommunikaatio

Koki sisallontuottajan puheen selkedksi ja puhetavan helpoksi ymmartaa ja seurata
Ohjaajan aani kuului hyvin

Oma osallistuminen

Haluaa ja sai mielestdan osallistua tuokioissa

Ryhmaan osallistuminen

Pitaa paljon yhdessa tekemisesta
Ryhmadytyminen voimakasta, paljon yhdessa iloitsemista
Koki, etta sai ryhmaladisista uusia ystavia

Tunnetila tuokiossa

Innostunut ja tdynna iloa, kun sai kiinni pelin ideasta. Alku oli hdmmentavaa ja
epamiellyttavaa, kun ei vield tiennyt miten tehdaan eika porukkaa tuntenut kovin
hyvin.

Tunnetila tuokion jalkeen

Pirted ja hyva olo

Kivoin asia tuokiossa

Vaasa-pelipohjan muotoutumisen ndakeminen. Pelissa on kivoja elementteja ja
haluaa kehittaa pelia ja silla pelaamista.
Alias oli yliveto, koska oli porukkana todella hauskaa, iloista ja luontevaa.

Palvelupaikka

Haluaa palvelua edelleen vain kotiin fyysisten toimintarajoitusten vuoksi

Toiveita ja ajatuksia

Pienet nopat eivat nakyneet ruudulla kunnolla edes zoomattuna

Varilliset pelielementit tuntuivat mukavammilta kuin mustavalkoiset

Kuuntelee mieluummin toisten suunnittelemaa ja tuottamaa palvelua, vaikka voikin
tuottaa sisaltéa myos itse

Jos vain mahdollista, niin tuokioiden sisalldista kannattaa infota etukateen
Kuvataideosio oli kaikista osioista ylivoimaisesti mieluisin ja haastateltava haluaakin
sen uudelleen

Luova kirjoittaminen: yhteenveto haastatteluista

Laitteiden kaytto

Digitaalisten laitteiden kaytto on tuttua
Jitsi Meet toimii huonosti muilla kuin Chrome-selaimella

Sisallontuottajan
kommunikaatio

Selkeda ja ymmarrettavaa
Ohjaajaa oli helppo ja mukava kuunnella

Oma osallistuminen

Pienessa ryhmassa on helpompi osallistua kuin suuressa
Osallistui aktiivisesti tuokioihin

Ryhmaan osallistuminen

Alussa uudet ihmiset jannittivat
Koki ryhmaén ilmapiirin luottamukselliseksi ja ystavalliseksi
Koki ryhméssa olemisen vapaaksi ja luottavaiseksi

Tunnetila tuokion jalkeen

Miellyttava ja rentoutunut
Tuokiot vahensivat stressia

Kivoin asia tuokiossa

Dadaistinen teksti
Kuvasta kirjoittaminen

Viestinta

Markkinointiin pitda panostaa
Tarvitaan enemman ja tarkempaa tiedotusta osallistujille

Toiveita ja ajatuksia

Etdtuokiot ovat hyvat tapa toimia ja yllapitda sosiaalisia kontakteja
Luovan kirjoittamisen tuokiot lisdsivat merkittavasti itseluottamusta
Luovan kirjoittamisen tuokiot pitaisi olla vahintdan 2—-3 tuntia
Tuokioiden kellonaika pitda sovittaa osallistujien aikataulun mukaan




Liite 7. Osallistujamaarat tuokioittain

Tuokiokohtaiset osallistujamaarat
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Liite 8. Lehdistotiedote 28.9.2020

TIEDOTE

Virtuaalisen taiteen hanke poiki uuden kulttuuripalvelun ikaihmisille

Monialaisessa hankkeessa kehitettiin uusi palvelumalli, jolla tuotetaan virtuaalista taidetta
ikdihmisille. Samalla toteutettiin virtuaalisen taiteen opas kulttuuritoimijoille ja jarjestdille.

Vaasan kaupungin kulttuuri- ja kirjastopalvelut toteutti 1.1.—30.9.2020 VIRTAA! -
monitaidehankkeen, jossa etsittiin uusia tapoja tuottaa kulttuurisia palveluja ikdihmisille, joilla ei
ole mahdollisuutta poistua kotoaan fyysisiin palveluihin.

Hankkeeseen valittiin taidelajeja, jotka virtuaalisena palveluna toteutettuna kiinnostavat ihmisia, kuten
kirjallisuus, kuvataide, kirjoittaminen seka ndista nouseva pelimdinen kokemus. Samalla haluttiin saada
tietoa ihmisten ryhmaytymisesta ja aktiivisuudesta virtuaalisessa palvelussa.

—Alvar-kuvapuhelinpalvelu osoittautui valtavan inspiroivaksi ja ikdihmisille tarkeaksi tavaksi
tuottaa ja vastaanottaa kulttuurisia palveluita. Totuttuaan virtuaalisiin taidetuokioihin kaikki
haastateltavat halusivat kulttuuripalvelua mieluummin kotiin tuotettuna kuin fyysisesti paikan
paalle Idahdettynd, summaa kulttuurisuunnittelija Leena Nyquvist.

Paikasta riippumaton palvelu koettiin elamantilanteesta riippumatta fyysista palvelua
helpommaksi ja vaivattomammaksi sovittaa omaan eldamaan. Tuokiot toteutettiin Alvar-
kuvapuhelinpalvelun vélitykselld, koska haluttiin hydodyntaa ikaihmisilla jo olemassa olevia laitteita
ja teknisten laitteiden kdyttokokemusta.

Virtuaaliset taidetuokiot ihastuttivat osallistujia ja tekijoita

Kaikista neljasta taidelajista jarjestettiin kahdeksan virtuaalista tuokiota, joita ohjasivat keraamikko Paula
Blafield, kirjailija Tiina Hautala, pelikehittdja Jussi Loukiainen (Platonic Partnership) seka kulttuuritoimija
Mirjam Silvén. Taidetuokioista tuotettiin Vaasa-lautapeli kaikenikaisille pelattavaksi, kahdeksan taideteosta
ja kaksi erilaista tarinaa.

—Tuokioiden jalkeen tehdyt osallistujien haastattelut paljastivat, etta ikdihmiset pitivat
rentouttavista, mutta sisalloltaan rikkaista tai jannittavista tuokioista, kertoo hankekoordinaattori
Marita Niemela.

Hankkeen jalkeenkin Vaasa-pelin pelaamista jatketaan ja sen muuntautumiskyvyn ansiosta sitd voidaan
kehittaa erilaisille kohderyhmille. Kuvataiteen osiossa tehdyt taideteokset ja niihin liittyvat tarinat jatkavat
matkaansa palvelutaloihin tuomaan innostusta ja iloa. Tarinat, joita hankkeen aikana kehitettiin, eldvat
edelleen ikdihmisten mielissa ja niista kdydaan keskusteluja.

Virtuaalisen kulttuuripalvelun opas avuksi

Virtuaalisissa tuokioissa tehtyjen havaintojen perusteella visioitiin uusi palvelumalli, joka esittaa virtuaalisen
palvelun konseptin lyhyesti ja innostavasti. Tuokioihin liittyvid havaintoja ja kokemuksia koottiin myos
oppaaksi, joka hyodyttaa erityisesti taiteilijoita, joilla on kykyja ja mahdollisuuksia tuottaa virkistavia ja
voimaannuttavia kulttuuripalveluja.

Kaytannollinen opas auttaa tuokioiden suunnittelun lisaksi hahmottamaan omaa osaamista ja tarjoamaan
sita tuotteistettuna palvelun. Palvelumallin visuaalisesta konseptoinnista vastasi Milla Mdkinen Kulttuurin
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ja hyvinvoinnin Liitosta (Kukunori ry). Laaditut oppaat Iahtevat valtakunnalliseen levitykseen
kulttuuripalvelujen eri kontaktien kautta seka hankkeessa yhteistyokumppanina olleen Kukunorin kautta.
Virtuaalisen kulttuuripalvelun oppaan taiton toteutti Studio Andrei.

Hanketta on rahoittanut Opetus- ja kulttuuriministerid seka KulturOsterbotten, joka rahoitti
luovan kirjoittamisen osion Pohjanmaan sosiaalipsykiatrisen yhdistyksen asiakkaille.

Lisatiedot: kulttuurisuunnittelija Leena Nyqvist, Vaasan kulttuuri- ja kirjastopalvelut, puh. 0400668197
leena.nyqvist(at)vaasa.fi

MEDDELANDE

Virtuellt konstprojekt resulterade i en ny kulturservice for aldre

I multikonstprojektet utvecklade man en ny servicemodell fér att producera virtuell konst for
dldre. Samtidigt utarbetades en guide for virtuell konst for kulturaktérer och organisationer.

Vasa stads kultur- och bibliotekstjanster genomfoérde 1.1-30.9.2020 ett multikonstprojekt VIRTAA!,
dar man sokte nya satt att producera kulturservice for de aldre, som inte kan avlagsna sig
hemifran for att ta del av kulturservicen fysiskt.

Till projektet valdes konstarter som virtuellt férverkligade intresserar manniskor, t.ex. litteratur, bildkonst,
kreativt skrivande samt den spelliknande erfarenhet som dessa ger. Samtidigt ville man fa information om
hur ménniskor grupperar sig samt om deras aktivitet i frdga om virtuella tjanster.

-Alvar-bildtelefonservicen visade sig vara ett mycket inspirerande och viktigt satt for dldre att
producera och mottaga kulturella tjanster. Efter att deltagarna hade blivit vana vid de virtuella
konststunderna ville alla intervjuade hellre ha kulturservicen dit hem &n att delta fysiskt pa plats,
eftersom manga hade mycket svart att rora sig, summerar kulturplanerare Leena Nyqvist.

Servicen som inte dr bunden till en plats, upplevdes oberoende av personens livssituation som en lattare
och mera okomplicerad serviceform att tillampa i det egna livet. De till dldre riktade konststunderna
genomfdrdes med hjalp av Alvar-bildtelefonen, da man ville utnyttja den apparatur som de redan hade
samt deras erfarenhet av anvandningen av tekniska apparater.

Virtuella konststunder vackte fortjusning bade bland deltagarna och aktérerna

| alla fyra olika konstarter ordnades atta virtuella konststunder under handledning av keramikern Paula
Blafield, forfattaren Tiina Hautala, speldesignern Jussi Loukiainen (Platonic Partnership) samt kulturaktor
Mirjam Silvén. Av konststunderna producerades Vasa-bradspelet som kan spelas av personer i alla aldrar,
atta konstverk samt tva olika berattelser.

-Deltagarnas intervjuer som gjordes efter konststunderna visade att de aldre gillade de
avkopplande men innehallsrika och spannande stunderna, sager projektkoordinator Marita
Niemela.

Aven efter att projektet har upphért kan man fortsétta att spela Vasa-spelet och eftersom spelet dr
uppgjort sa att det kan dndras vid behov kan man dven utveckla det for olika malgrupper. Konstverken som
gjordes i bildkonstdelen och berattelserna i anslutning till dem fortsatter sin fard till servicehusen for att
sprida entusiasm och gladje. De berattelser som skapades under projekttiden lever vidare i de aldres
minnen och diskuteras.
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En guide for virtuell kulturservice till hjalp

Utgaende fran de iakttagelser som gjordes under de virtuella stunderna, utarbetade man en ny
servicemodell som presenterar konceptet for virtuell service kort och inspirerande. lakttagelser och
erfarenheter i anslutning till konststunderna sammanstalldes dven till en guide som i synnerhet konstnarer
som kan och har méjlighet att producera inspirerande kulturtjanster har nytta av.

Den praktiska guiden hjalper forutom att planera konststunder, dven att gestalta det egna kunnandet samt
att erbjuda detta i form av en producerad service. For utarbetandet av ett koncept fér servicemodellen
svarade Milla Mdkinen fran Kulttuurin ja hyvinvoinnin liitto (Kukunori ry). De guider som man har utarbetat
kommer att ges ut i hela landet via olika kontakter inom kulturtjansterna samt av Kulttuuri ja hyvinvoinnin
liittto som var en av samarbetsparterna i projektet.

Projektet har finansierats av Undervisnings- och kulturministeriet samt Kultur Osterbotten som
finansierade kreativt skrivande-delen fér Osterbottens socialpsykiatriska férenings klienter.

Mer uppgifter: kulturplanerare Leena Nyqvist, Vasa stads kultur- och bibliotekstjanster, tfn 0400 668 197,
leena.nyqvist(at)vasa.fi



